ПРОГРАММА ВСТУПИТЕЛЬНЫХ ИСПЫТАНИЙ

Направление – 54.03.01 Дизайн
Дизайн костюма
Композиция
Задание 1.  Выполнить однофигурную живописно-графическую композицию на заданную тему. Тема композиции будет определяться во время выдачи задания. Целью задания является выявление у абитуриента чувства моды и  способности к построению графического изображения. 
 Материал: гуашь, кисть, бумага, перо, тушь.

Техника исполнения: черно-белая графика плюс один цвет. 

Формат экзаменационного листа – А3.

Время исполнения задания: 3 часа.

Задание 2. (Проектирование) Выполнить три однофигурных цветографических композиции, изобразительный сюжет которых будет передавать представление автора о его интересе в области абстрактного костюма. Цель – выявление способности абитуриента к проектированию по воображению. 
Материал: гуашь, кисть, бумага, перо, тушь.

Техника исполнения: цветная живописная графика

Выполняется на формате -  А2,  размер каждой композиции А-4.

Время исполнения задания: 2 часа.

Критерии оценки 
1. Достижение целостности и законченности композиции.

2. Оригинальность и выразительность композиционного решения. 

3. Чувство цвета и формы

Живопись

Задание. Сложный декоративный натюрморт.

Техника исполнения: гуашь, акварель.

Время исполнения - 12 часов (4 дня по 3 часа).

Рисунок

Задание 1. Рисунок головы   (живая натура)

Время исполнения – 9 часов (4 дня по 3 часа)

Техника исполнения: графитный карандаш

Задание 2. Наброски обнажённой или одетой фигуры – 3 часа.
Время исполнения – 3 часа.
Техника исполнения: графитный карандаш. 

