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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 развитие иноязычной коммуникативной компетенции;

1.2 формирование компетенций, необходимых для осуществления учебной, научной и профессиональной

деятельности на иностранном языке;

1.3 формирование потребности в использовании иностранного языка как средства общения и как инструмента

познания.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Педагогика

2.1.2 Диалог культур

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.2 Диалог культур

2.2.3 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.4 Системное проектирование

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-4: Способен применять современные коммуникативные технологии, в том числе на иностранном(ых) языке(ах),

для академического и профессионального взаимодействия

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-4: Знает: современные коммуникативные

технологии, правила и особенности деловой коммуникации

на русском и иностранном языках;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать социолингвистические особенности

коммуникации на иностранном языке в деловой сфере

ИД-2.УК-4: Умеет: применять на практике современные

коммуникативные технологии, использовать

профессиональную терминологию, в том числе на

иностранном языке;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь самостоятельно расширять свой словарный

запас; пользоваться толковым (непереводным) словарём

иностранного языка; пользоваться потенциалом

иностранного языка для личного и профессионального роста

ИД-3.УК-4: Владеет: навыками деловой коммуникации для

академического и профессионального взаимодействия, в том

числе на иностранном(ых) языке(ах);

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками деловой переписки и устной

профессиональной коммуникации на иностранном языке
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.2 Дисциплина построена на принципах проектной работы в творческом процессе на основе дизайн мышления. Курс

охватывает этапы моделирования и создания проекта, определения проблемы, поиска и оценки решений,

построения гипотезы актуальности проекта, проверки гипотезы и защиты её с помощью аргументации и

презентации. В ходе изучения дисциплины используются принципы дизайн проектирования, методы применения

презентационных и коммуникативных навыков в проектной деятельности, стратегии планирования проекта и

креативного потенциала.

1.3 Цель изучения дисциплины состоит в формировании системы знаний, умений и навыков в области

стратегического планирования проектов; в развитии целостного понимания ресурсов креативного мышления и

дизайн технологий, в понимании современных художественных процессов, способствующих повышению

профессионального уровня.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Художественный опыт в историческом контексте

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Системное проектирование

2.2.2 Производственная практика, проектная

2.2.3 Производственная практика, преддипломная

2.2.4 Концепты проектирования интерьера

2.2.5 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.6 Производственная практика, технологическая

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-1: Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на основе системного подхода,

вырабатывать стратегию действий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-1: Знает: методы критического анализа

проблемной ситуации как системы, выявляя ее

составляющие и связи между ними;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать разнообразные пути в разработке дизайн

продукта и выбирать наиболее перспективный для

конкретной проектной задачи, способы стабильной

коммуникации в творческом процессе,

ИД-2.УК-1: Умеет: выявлять проблемные ситуации,

используя методы анализа, синтеза и абстрактного

мышления; применять методы системного подхода и

критического анализа проблемной ситуации, формулировать

задачи для решения проблемных ситуаций;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь находить решения в нестандартных ситуациях,

доказать важность и перспективность

возможных решений, рассматривать проектную задачу с

различных точек зрения и перераспределение целей,

прогнозировать стабильные взаимоотношения в

коммуникации и презентации

ИД-3.УК-1: Владеет: навыками разработки и аргументации

стратегии действий, обеспечивающих решения проблемных

ситуаций на основе системного подхода;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками гибкости креативного мышления,

релевантной информацией новых знаний творческого

мышления в различных областях, логикой современной

коммуникации и актуальных стратегий планирования

ОПК-4: Способен организовывать, проводить и участвовать в художественных выставках, конкурсах, фестивалях;

разрабатывать и реализовывать инновационные художественно-творческие мероприятия, презентации,

инсталляции, проявлять творческую инициативу

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)
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ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

 В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен способы формирования, организации, проведения

творческого проекта, адаптацию его для участия в

различных художественных форматах, методику этапной

реализации инновационных арт-мероприятий

ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь выбирать перспективные идеи и направления

для арт-проектов, создавать авторские концепции для

проведения и участия в художественных выставках,

конкурсах, фестивалях; разрабатывать и реализовывать

инновационные художественно-творческие мероприятия,

ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть современными инструментами в области

стратегии проведения презентаций, разработкой новых форм

культурных мероприятий, как инсталляции, выставки-

перформансы, арт фестивали и др. авторских творческих

инициатив
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 - систематизация знаний студентов в области информационных технологий и их применение во всех областях

своих интересов

1.2 - освоение современных средств поиска, анализа и презентации информации

1.3 - развитие системного мышления и навыков самостоятельного освоения, генерирования и гармонизации

информационного пространства.

1.4 - совершенствование навыков использования информационных технологий в научном исследовании

1.5 - знакомство с возможностями и принципами BIM моделирования и использования их в работе над курсовым

проектом

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.1.2 Обеспечение дизайн-проекта

2.1.3 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.4 Системное проектирование

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Системное проектирование

2.2.2 Теория и методология дизайн-проектирования

2.2.3 Методика научных исследований

2.2.4 Предпроектный анализ средовых объектов

2.2.5 Производственная практика, технологическая

2.2.6 Мультимедийные средства презентации проекта

2.2.7 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.8 Производственная практика, проектная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ОПК-2: Способен работать с научной литературой; собирать, анализировать и обобщать результаты научных

исследований; оценивать полученную информацию; выполнять отдельные виды работ при проведении научных

исследований с применением современных научных методов; самостоятельно обучаться; приобретать и

использовать в практической деятельности новые знания и умения; участвовать в научно-практических

конференциях; делать доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-2: Знает: методологию научных исследований;

принципы аналитики; социальную, научную, этическую

проблематику современного общества; методы сбора,

обработки и систематизации и оценки научной информации;

порядок внедрения результатов научных исследований;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать возможности современных информационных

технологий в обеспечении поиска и систематизации

информационного пространства,

планирования, проведения и презентации предпроектного

исследования.

ИД-2.ОПК-2: Умеет: ставить задачи исследования, отбирать

необходимые для осуществления научно-исследовательской

работы аналитические методы; самостоятельно приобретать

и использовать в практической деятельности новые знания и

умения;

делать доклады и сообщения, участвовать в научно-

практических конференциях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь планировать ход предпроектного

исследования и проектной деятельности, предоставлять

руководителю отчёт о их ходе, проводить презентации по  их

результатам

ИД-3.ОПК-2: Владеет: способностью выполнять отдельные

виды работ при проведении научных исследований с

применением современных научных методов; обобщать и

представлять результаты научных исследований;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен иметь опыт применения информационных

технологий в предпроектном исследовании, проектировании

и презентации проекта
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ОПК-3: Способен разрабатывать концептуальную проектную идею; синтезировать набор возможных решений и

научно обосновать свои предложения при проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих утилитарные и

эстетические потребности человека (техника и оборудование, транспортные средства, интерьеры, среда,

полиграфия, товары народного потребления); выдвигать и реализовывать креативные идеи

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-3: Знает: основные этапы развития дизайна в

контексте истории проектной культуры; теорию и

методологию дизайн-проектирования;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать существующие творческие методы

проектирования, принципы их формирования и коррекции;

Возможности структурирования творческого процесса

посредством современных информационных технологий для

майндмэппинга и таймменеджмента; требования к

оформлению проекта и промежуточных презентацию по

ходу проектирования.

ИД-2.ОПК-3: Умеет: разрабатывать проектную концепцию,

синтезировать набор возможных решений и научно

обосновать свои предложения при проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих утилитарные и эстетические

потребности человека (техника и оборудование,

транспортные средства, интерьеры, среда, полиграфия,

товары народного потребления);

 В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь разрабатывать проектную концепцию на

основе анализа предпроектных данных и в соответствии с

намеченным алгоритмом и графиком выполнения работ

ИД-3.ОПК-3: Владеет: методами и базовыми принципами

проектной деятельности при разработке проектной идеи;

навыками творческого проектного мышления;

 В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками создания проектной концепции в

области средового дизайна, основанной на детальном

предпроектном исследовании с регулярным

предоставлением отчётности о ходе проектирования

руководителям(заказчикам)
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 знакомство студентов с основами педагогики, получение ими систематических знаний в области педагогики, а

также систематизация сведений, получаемых в процессе индивидуального саморазвития или на других учебных

курсах.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.2 Производственная практика, педагогическая

2.2.3 Методика научных исследований

2.2.4 Предпринимательская деятельность

2.2.5 Проектный менеджмент

2.2.6 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.2.7 Производственная практика, преддипломная

2.2.8 Патентно-лицензионная работа

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ОПК-5: Способен осуществлять педагогическую деятельность по программам профессионального образования и

дополнительного профессионального образования

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-5: Знает: основы методического планирования

педагогической деятельности;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать особенности педагогической работы в области

изобразительного и прикладных видов искусств

ИД-2.ОПК-5: Умеет: разрабатывать и реализовывать

образовательные программы профессионального

образования и дополнительного профессионального

образования; формировать собственные педагогические

принципы и методы обучения на основе критического

анализа эффективности различных подходов;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь бесконфликтно общаться с различными

субъектами педагогического процесса

ИД-3.ОПК-5: Владеет: навыками осуществления

педагогической деятельности с использованием

современных образовательных технологий;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками анализа учебно-воспитательных

ситуаций
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Цели освоения дисциплины: развитие профессиональных компетенций , формирующих  научные, аналитические,

прогностические знания магистрантов, их креативные способности в исследовательской и проектной арт- и

дизайн-деятельности

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Стратегия креативного мышления

2.1.2 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.3 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Информационные технологии в дизайне

2.2.2 Системное проектирование

2.2.3 Стратегия креативного мышления

2.2.4 Теория и методология дизайн-проектирования

2.2.5 Диалог культур

2.2.6 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.7 Методика научных исследований

2.2.8 Производственная практика, педагогическая

2.2.9 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.10 Современные проблемы в дизайне

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ОПК-1: Способен применять знания в области истории и теории искусств, истории и теории дизайна в

профессиональной деятельности; рассматривать произведения искусства и дизайна в широком культурно-

историческом контексте в тесной связи с религиозными, философскими и эстетическими идеями конкретного

исторического периода

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-1: Знает: историю и теорию искусств, историю и

теорию дизайна;

В результате освоения дисциплины учащийся должен знать:

- генезис  основных направлений и тенденций мирового

искусства и дизайна в историческом и социокультурном

контекстах;

- основные теоретические концепции искусства и дизайна;

- профессиональную терминологию в области искусства и

дизайна;

- социокультурную проблематику и актуальные тренды

современного искусства и дизайна

ИД-2.ОПК-1: Умеет: рассматривать и анализировать

произведения искусства и дизайна в тесной связи с

религиозными, философскими и эстетическими идеями

конкретного исторического периода, определять их идейную

концепцию и стилевую специфику;

В результате освоения дисциплины учащийся должен уметь:

- анализировать многообразие форм искусства и дизайна в

различных контекстах: социокультурном, историческом,

философском, эстетическом, тем самым осуществляя

системное комплексное рассмотрение продуктов

исторического и современного творчества

(трансдисциплинарный подход);

- выявлять и исследовать актуальные проблемы как в

области искусства и дизайна, так и те, которые решаются

при помощи этих форм творческой деятельности;

- использовать при анализе произведений искусства и

дизайна разные области гуманитарного знания

(междисциплинарный подход);

- прогнозировать тенденции и тренды в современном

искусстве и дизайне.
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ИД-3.ОПК-1: Владеет: методикой анализа особенностей

выразительных средств объектов искусства и дизайна в

широком культурно-историческом контексте;

В результате освоения дисциплины учащийся должен иметь

навыки в:

- анализе стилевых особенностей, концепций и

проблематики искусства и дизайна;

- в определении актуальных проблем современного

искусства и дизайна в социокультурном, историческом,

эстетическом контекстах;

- применении полученных знаний при проведении

самостоятельных исследований.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 - формирование представления о посреднической миссии искусственной среды и следующих из этого

закономерностях ее организации и развития;

1.2 -  формирование представления о месте дизайна в истории развития формообразующей деятельности и его

качественных системных особенностях.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Методика научных исследований

2.1.2 Художественный опыт в историческом контексте

2.1.3 Информационные технологии в дизайне

2.1.4 Компьютерное моделирование в дизайне интерьера

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Системное проектирование

2.2.2 Производственная практика, проектная

2.2.3 Производственная практика, преддипломная

2.2.4 Проектный менеджмент

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-1: Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на основе системного подхода,

вырабатывать стратегию действий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-1: Знает: методы критического анализа

проблемной ситуации как системы, выявляя ее

составляющие и связи между ними;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- основы системного подхода;

- способы выявления системных связей;

- методы критического анализа;

ИД-2.УК-1: Умеет: выявлять проблемные ситуации,

используя методы анализа, синтеза и абстрактного

мышления; применять методы системного подхода и

критического анализа проблемной ситуации, формулировать

задачи для решения проблемных ситуаций;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь:

- определять приоритетность составляющих проблемы;

- формулировать задачи решения проблемных ситуаций в их

иерархической последовательности.

ИД-3.УК-1: Владеет: навыками разработки и аргументации

стратегии действий, обеспечивающих решения проблемных

ситуаций на основе системного подхода;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками реализации поставленных

проектных задач.

УК-2: Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-2: Знает: требования действующего

законодательства и нормативных актов по проектированию;

последовательность этапов разработки, реализации и

контроля качества проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать алгоритм  реализации разработки проекта и

контроля его  качества.

ИД-2.УК-2: Умеет: учитывать приоритетность требований к

проекту, подготавливать функциональные, объемно-

пространственные, архитектурно-художественные,

конструктивные и технологические обоснования;

разрабатывать, обосновывать, согласовывать и

реализовывать разделы проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь обеспечивать системность обоснования,

согласования и реализации разделов проекта

ИД-3.УК-2: Владеет: навыками разработки, управления и

оценки эффективности реализации проекта на всех этапах

жизненного цикла;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен овладеть навыками проектного менеджмента на

основе системного подхода.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целями освоения дисциплины (модуля) «Диалог культур" являются:

1.2 - Формирование комплексного представления о культурно-историческом своеобразии России , её месте в мировой

и европейской цивилизации; систематизированных знаний об основных закономерностях и особенностях

всемирно-исторического процесса с акцентом на изучение проблем, связанных с диалогом культур Запада и

Востока.

1.3 - Формирование представления о специфике философии как способе познания и духовного освоения мира

философии культуры,  о философских проблемах и методах их исследования; овладение базовыми принципами и

приемами философского познания; введение в круг философско-культурологических проблем, связанных с

областью будущей профессиональной деятельности.

1.4 Исходя из вышесказанного, логика  курса"Диалог культур",   рассчитанного на студентов художественно-

творческого вуза,  опирается на особенности восприятия и овладения мировоззренческими проблемами людьми,

ориентированными в своём мировосприятии на «претворение» мира в образно – эстетические ценности и

творение их в этом мире.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Специальные требования к входным знаниям, умениям и компетенциям обучающегося предусматриваются на

предыдущем уровне образования при изучении студентами общественными дисциплинами к началу изучения

курса имеется, такими как: «История», «Философия»,

2.1.2 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.1.3 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.4 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.1.5 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.2.2 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.3 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-4: Способен применять современные коммуникативные технологии, в том числе на иностранном(ых) языке(ах),

для академического и профессионального взаимодействия

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-4: Знает: современные коммуникативные

технологии, правила и особенности деловой коммуникации

на русском и иностранном языках;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

основные отличия  деловой коммуникации носителей

различных культур Запада и Востока.

ИД-2.УК-4: Умеет: применять на практике современные

коммуникативные технологии, использовать

профессиональную терминологию, в том числе на

иностранном языке;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь:

Основные направления, проблемы, теории и методы

философского анализа, содержание различных подходов к

проблемам межкультурного взаимодействия.

ИД-3.УК-4: Владеет: навыками деловой коммуникации для

академического и профессионального взаимодействия, в том

числе на иностранном(ых) языке(ах);

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть:

Способностью к деловой коммуникации в процессе

академического и профессионального взаимодействия,

принимая во внимание особенности различных культур.

УК-5: Способен анализировать и учитывать разнообразие культур в процессе межкультурного взаимодействия

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)
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ИД-1.УК-5: Знает: характеристику различных мировых

культур; принципы эффективного межкультурного

взаимодействия;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

Основные направления и характеристику различных

мировых культур, проблемы, теории и методы философского

анализа, содержание различных подходов к проблемам

межкультурного взаимодействия.

ИД-2.УК-5: Умеет: проводить анализ разнообразия культур и

учитывать его в процессе профессиональной коммуникации;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь:

Формировать и аргументированно отстаивать собственную

позицию по различным проблемам социокультурного

взаимодейсвия в ходе диалога культур, использовать

положения и категории философии для оценивания и

анализа различных культур и учитывать его в процессе

профессиональной коммуникации.

ИД-3.УК-5: Владеет: методами и навыками эффективного

межкультурного взаимодействия;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть:

Мировоззренческими основами  восприятия культурно-

цивилизационного  многообразия окружающего мира,

самоидентификации себя в нем.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Цель дисциплины - освоение методов и методологии научного исследования в области искусства, дизайна и

гуманитаристики.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Диалог культур

2.1.2 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.3 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.4 Художественный опыт в историческом контексте

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Диалог культур

2.2.2 Теория и методология дизайн-проектирования

2.2.3 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.4 Производственная практика, педагогическая

2.2.5 Современная проектная культура

2.2.6 Современные проблемы в дизайне

2.2.7 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.8 Системное проектирование

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-6: Способен определять и реализовывать приоритеты собственной деятельности и способы ее

совершенствования на основе самооценки

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-6: Знает: современные методики самооценки и

саморазвития, в том числе здоровье сбережения;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- принципы личностного роста в профессиональной

деятельности в области искусства и дизайна;

- принципы формирования адекватной самооценки в

личностном и профессиональном развитии;

ИД-2.УК-6: Умеет: проводить переоценку накопленного

опыта, определять приоритеты личностного роста,

планировать саморазвитие на основе анализа своих

возможностей и требований рынка труда, проявлять

самостоятельность, инициативность, самокритичность;

В результате освоения дисциплины учащийся должен уметь:

- объективно оценивать свои достижения в личностном и

профессиональном развитии как творческой личности;

- использовать накопленный опыт и расширять его границы

путем личностного и профессионального саморазвития в

области искусства и дизайна

ИД-3.УК-6: Владеет: способностью определения и

реализации приоритетов собственной деятельности,

мотивацией к самосовершенствованию на основе

самооценки;

В результате освоения дисциплины учащийся должен иметь

навыки:

- в расстановке профессиональных и личностных

приоритетов своей деятельности;

- в личностном и профессиональном росте;

ОПК-2: Способен работать с научной литературой; собирать, анализировать и обобщать результаты научных

исследований; оценивать полученную информацию; выполнять отдельные виды работ при проведении научных

исследований с применением современных научных методов; самостоятельно обучаться; приобретать и

использовать в практической деятельности новые знания и умения; участвовать в научно-практических

конференциях; делать доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)
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ИД-1.ОПК-2: Знает: методологию научных исследований;

принципы аналитики; социальную, научную, этическую

проблематику современного общества; методы сбора,

обработки и систематизации и оценки научной информации;

порядок внедрения результатов научных исследований;

В результате освоения дисциплины учащийся должен знать:

- методологические основания научной деятельности и

разные методы исследования в области искусства, дизайна и

гуманитаристики;

- социокультурную проблематику современного искусства и

дизайна;

- методы работы с научной литературой и другими

источниками;

- этапы научного исследования и их специфику.

ИД-2.ОПК-2: Умеет: ставить задачи исследования, отбирать

необходимые для осуществления научно-исследовательской

работы аналитические методы; самостоятельно приобретать

и использовать в практической деятельности новые знания и

умения;

делать доклады и сообщения, участвовать в научно-

практических конференциях;

 В результате освоения дисциплины учащийся должен

уметь:

- выявлять проблему исследования, обозначать ее цель и

задачи;

- выбирать и применять методологию и методы

исследования, соответствующие предмету и задачам

исследования;

- аргументировать свою профессиональную точку зрения;

- принимать участие в дискуссиях, конференциях и других

публичных мероприятиях в области профессиональной

деятельно

ИД-3.ОПК-2: Владеет: способностью выполнять отдельные

виды работ при проведении научных исследований с

применением современных научных методов; обобщать и

представлять результаты научных исследований;

В результате освоения дисциплины учащийся должен иметь

навыки:

- проведения разных этапов научного исследования;

- работы с научной литературой и другими источниками по

теме исследования;

- аналитического, критического и системного мышления;

- формирования выводов исследования;

- публичных выступлений и демонстрации результатов своей

научно-исследовательской деятельности в области искусства

и дизайна.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Профессионально-образовательная программа магистерского уровня подготовки ставит своей целью создать

условия для приобретения собственного проектного опыта, сформировать профессиональное проектное

мышление и мировоззрение. «Системное проектирование» как дисциплина необходима для создания выпускной

квалификационной работы и связана практически со всеми дисциплинами профессионального цикла. Магистрант

должен знать теорию и технологии проектного процесса, закономерности и методы осуществления дизайн

деятельности в области дизайна среды

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Современные технологии в дизайн-проектировании среды

2.1.2 Методика научных исследований

2.1.3 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.4 Информационные технологии в дизайне

2.1.5 Психология восприятия пространства

2.1.6 Стратегия креативного мышления

2.1.7 Диалог культур

2.1.8 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.1.9 Предпроектный анализ средовых объектов

2.1.10 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.11 Урбанистика

2.1.12 Современные проблемы в дизайне

2.1.13 Урбанистика

2.1.14 Средства визуальной коммуникации в дизайне среды

2.1.15 Современные технологии в дизайн-проектировании среды

2.1.16 Художественный опыт в историческом контексте

2.1.17 Проектный менеджмент

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Обеспечение дизайн-проекта

2.2.2 Патентно-лицензионная работа

2.2.3 Экспериментальное проектное моделирование

2.2.4 Предпринимательская деятельность

2.2.5 Производственная практика, технологическая

2.2.6 Авторское право

2.2.7 Мультимедийные средства презентации проекта

2.2.8 Проектный менеджмент

2.2.9 Производственная практика, педагогическая

2.2.10 Производственная практика, проектная

2.2.11 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.12 Производственная практика, преддипломная

2.2.13 Урбанистика

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-2: Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)



стр. 3УП: 54.04.01_SD_2021.plx

ИД-1.УК-2: Знает: требования действующего

законодательства и нормативных актов по проектированию;

последовательность этапов разработки, реализации и

контроля качества проекта;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- основные положения ведения проектной работы (СНиП);

- Этапы работы над дизайн-проектом;

- требования к качеству дизайн-проекта, последовательность

этапов разработки.

ИД-2.УК-2: Умеет: учитывать приоритетность требований к

проекту, подготавливать функциональные, объемно-

пространственные, архитектурно-художественные,

конструктивные и технологические обоснования;

разрабатывать, обосновывать, согласовывать и

реализовывать разделы проекта;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- выстраивать приоритеты и требования к дизайн-проекту;

- обосновывать функциональные, объемно-

пространственные, архитектурно-художественные,

конструктивные и технологические решения в дизайн-

проектировании;

- проводить работы по разделам дизайн-проекта,

обосновывать и согласовывать проектные решения.

ИД-3.УК-2: Владеет: навыками разработки, управления и

оценки эффективности реализации проекта на всех этапах

жизненного цикла;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- навыками анализировать, обобщать и систематизировать

информацию на зтапе предпроектного исследования;

- навыками применять современные технологии и

инструменты дизайн-проектирования;

- навыками управления проектными работами;

- навыками оценки эффективности реализации дизайн-

проекта.

ОПК-2: Способен работать с научной литературой; собирать, анализировать и обобщать результаты научных

исследований; оценивать полученную информацию; выполнять отдельные виды работ при проведении научных

исследований с применением современных научных методов; самостоятельно обучаться; приобретать и

использовать в практической деятельности новые знания и умения; участвовать в научно-практических

конференциях; делать доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-2: Знает: методологию научных исследований;

принципы аналитики; социальную, научную, этическую

проблематику современного общества; методы сбора,

обработки и систематизации и оценки научной информации;

порядок внедрения результатов научных исследований;

в результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- технологии научно-исследовательской работы;

- анализировать, обобщать и систематизировать

информацию об объектах дизайн-проектирования;

- методологию научных исследований;

- аналитику и проблематику предпроектных и научных

исследований в дизайне;

- методы накопления и обработки информации при

проведении научных исследований;

- методы и технологии при проведении научных

исследований и обобщении их результатов.

ИД-2.ОПК-2: Умеет: ставить задачи исследования, отбирать

необходимые для осуществления научно-исследовательской

работы аналитические методы; самостоятельно приобретать

и использовать в практической деятельности новые знания и

умения;

делать доклады и сообщения, участвовать в научно-

практических конференциях;

в результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- определять цели и задачи исследования, отбирать

аналитические методы научно-тсследовательской работы;

- применять полученные знания и умения в практической

деятельности при выполнении дизайн проекта;

- публично защищать проектные решения, презентовать

результаты проектной и научно-исследовательской

деятельности на научно-практических конференциях, делать

доклады и сообщения.
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ИД-3.ОПК-2: Владеет: способностью выполнять отдельные

виды работ при проведении научных исследований с

применением современных научных методов; обобщать и

представлять результаты научных исследований;

в результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- навыками исследования и совокупностью взаимосвязанных

задач для достижения результатов;

- навыками участвовать в научно-практических

конференциях и представлять результаты исследовательской

работы;

- способен разбивать научно-исследовательскую работу на

этапы и выполнять этапы работы как в целом, так и

поэтапно.

ОПК-3: Способен разрабатывать концептуальную проектную идею; синтезировать набор возможных решений и

научно обосновать свои предложения при проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих утилитарные и

эстетические потребности человека (техника и оборудование, транспортные средства, интерьеры, среда,

полиграфия, товары народного потребления); выдвигать и реализовывать креативные идеи

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-3: Знает: основные этапы развития дизайна в

контексте истории проектной культуры; теорию и

методологию дизайн-проектирования;

в результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- историю проектной культуры и этапы развития

архитектуры и дизайна, архитектурные стили;

- основные принципы и методы дизайн-проектирования;

- проектный язык и способы донесения проектной

информации.

ИД-2.ОПК-3: Умеет: разрабатывать проектную концепцию,

синтезировать набор возможных решений и научно

обосновать свои предложения при проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих утилитарные и эстетические

потребности человека (техника и оборудование,

транспортные средства, интерьеры, среда, полиграфия,

товары народного потребления);

в результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- осуществлять поиск проектных решений на основе

предпроектного исследования и дизайн-концепции;

- разрабатывать проектную идею и коннцепцию средовых

объектов на основе художественного образа, технических и

конструктивных решений;

- применять научные методы обоснования проектной идеи.

ИД-3.ОПК-3: Владеет: методами и базовыми принципами

проектной деятельности при разработке проектной идеи;

навыками творческого проектного мышления;

в результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- методикой поиска и разработки проектной идеи в

проектной деятельности;

- навыками поиска художественного образа и креативного

проектного мышления;

- способен разрабатывать проектную идею до уровня дизайн

-проекта.

ОПК-4: Способен организовывать, проводить и участвовать в художественных выставках, конкурсах, фестивалях;

разрабатывать и реализовывать инновационные художественно-творческие мероприятия, презентации,

инсталляции, проявлять творческую инициативу

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

в результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- виды творческих мероприятий;

- особенности и основные этапы организации творческих

мероприятий.

ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

в результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- представлять результат творческой деятельности на

выставках, конкурсах, фестивалях, организовывать

творческие мероприятия;

- активно принимать участие в творческой деятельности;

- проектировать общественные пространства под выставки,

фестивали, конкурсы и пр.



стр. 5УП: 54.04.01_SD_2021.plx

ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

в результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- проявлять творческую инициативу, участвовать в

творческих мероприятиях;

- способностью генерировать зкспериментальные и

иновационные проектные идеи, реализовывать их в

творческих мероприятиях;

- способностью выдвигать и реализовывать концептуальные,

экспериментальные и инновационные идеи для организации

творческих мероприятий.

ПК-1: Способен руководить проектно-исследовательскими работами и оказывать экспертно-консультативные

услуги на предпроектном этапе проектирования объектов среды и ландшафтной архитектуры

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-1: Знает: специфику и методологию

предпроектной, исследовательско-изыскательской

деятельности;

в результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- требования к проектной деятельности, методологию и

специфику создания дизайн-проекта и предпроектного

исследования;

- особенности предпроектного исследования в средовом

дизайне;

- последовательность и специфику предпроектного

исследования в дизайне среды.

ИД-2.ПК-1: Умеет: собирать, обрабатывать, исходные

данные для проектирования, планировать предпроектное

исследование;

в результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- методику сбора и обработки исходных данных,

систематизация их по видам и этапам исследования;

- обрабатывать, обобщать результаты собранных исходных

данных и научных исследований в проектировании средовых

объектов;

- планировать этапы и выполнять предпроектное

исследование на основе собранных исходных данных.

ИД-3.ПК-1: Владеет: способностью руководить подготовкой

и выполнением работ по ландшафтному анализу территории

и их документального оформления; способностью оказывать

экспертно-консультативные услуги на предпроектном этапе

проектирования объекта;

в результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- навыками выполнения работ по ландшафтному анализу

территории;

- навыками руководства работами по предпроектному

анализу территорий и объектов с последующим

документальным оформлением результатов анализа

средовых объектов;

- способностью выступать в качестве эксперта-консультанта

предпроектного этапа в дизайн-проектировании объектов

среды.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 1 Формирование систематизированных знаний в области методологии управленческой

1.2 деятельности в условиях современных рыночных отношений.

1.3 2 Ознакомление студентов с наиболее эффективными системами менеджмента,

1.4 современными подходами в области организации, планирования и контроля

1.5 хозяйственной деятельности.

1.6 3 Углубленное понимание вопросов, связанных с мотивацией экономической деятельности,

1.7 поведенческими аспектами функционирования субъектов рыночных отношений.

1.8 4 Способствование формирования экономического мышления у выпускников, вооружение

1.9 их навыками научного подхода к организации практической

1.10 управленческой деятельности.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Организация проектной и выставочной  деятельности

2.1.2 Производственная практика, педагогическая

2.1.3 Системное проектирование

2.1.4 Современные проблемы в дизайне

2.1.5 Производственная практика, проектная

2.1.6 Педагогика

2.1.7 Патентно-лицензионная работа

2.1.8 Диалог культур

2.1.9 Системное проектирование

2.1.10 Свет и колористика в дизайне среды

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Системное проектирование

2.2.2 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.3 Производственная практика, преддипломная

2.2.4 Производственная практика, педагогическая

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-2: Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-2: Знает: требования действующего

законодательства и нормативных актов по проектированию;

последовательность этапов разработки, реализации и

контроля качества проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- сущность управления проектной деятельностью

- сущность и особенности управления командой проекта

- подходы к формированию эффективной команды проекта и

технологию организации проектных работ

ИД-2.УК-2: Умеет: учитывать приоритетность требований к

проекту, подготавливать функциональные, объемно-

пространственные, архитектурно-художественные,

конструктивные и технологические обоснования;

разрабатывать, обосновывать, согласовывать и

реализовывать разделы проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь

- уметь пользоваться методическим инструментарием для

оценки эффективности проектных работ и команды проекта

- применять различные методы оценки эффективности работ

по проекту: статические и с учетом дисконтирования

- денежных потоков, оценивать факторы риска в ходе работы

команды проекта

- формировать конструктивные коммуникации внутри

команды проекта
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ИД-3.УК-2: Владеет: навыками разработки, управления и

оценки эффективности реализации проекта на всех этапах

жизненного цикла;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть:

- навыками формирования эффективной команды проекта

- навыками разработки календарного плана работ по

проекту, формирование сетевого графика

- навыками разработки конкретных практических

рекомендаций по совершенствованию управления командой

проекта

УК-3: Способен организовывать и руководить работой команды, вырабатывая командную стратегию для

достижения поставленной цели

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-3: Знает: основы теории лидерства; особенности

организации команды; методы разработки командной

стратегии и эффективного руководства коллективами; стили

руководства коллективом;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- варианты стратегий и планов командной работы

- варианты потенциальных противоречий и конфликтов,

которые могут возникнуть в ходе командной работы

ИД-2.УК-3: Умеет: разрабатывать командную стратегию;

формулировать цель и задачи членам команды; применять

эффективные стили руководства командой;

В результате освоения дисциплины (модуля)

обучающийся должен уметь:

- производить отбор членов команды

- разрешать возникающие конфликты и противоречия

ИД-3.УК-3: Владеет: навыками организации руководства и

взаимодействия участников команды для достижения

поставленной цели, использования оптимальных методов

управления командой, анализа результатов работы

коллектива;

В результате освоения дисциплины (модуля)

обучающийся должен владеть:

- навыками распределения ролей и полномочий в команде

для достижения поставленной цели

- навыками корректировки работы команды и

перераспределения ролей с учетом интереса сторон

- навыками раскрытия сущности проекта (цели и задач

проекта, ожидаемых результатов и их применения), план

реализации и управления проектом в рамках поставленной

проектной задачи.

УК-6: Способен определять и реализовывать приоритеты собственной деятельности и способы ее

совершенствования на основе самооценки

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-6: Знает: современные методики самооценки и

саморазвития, в том числе здоровье сбережения;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- особенности сбора, анализа, изучения информации о

проектной деятельности

- сущность проектной деятельности в системе управления

организацией

- принципы системного мышления

ИД-2.УК-6: Умеет: проводить переоценку накопленного

опыта, определять приоритеты личностного роста,

планировать саморазвитие на основе анализа своих

возможностей и требований рынка труда, проявлять

самостоятельность, инициативность, самокритичность;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь:

- анализировать, систематизировать, изучать информацию

проектного характера в деятельности организации

- формировать план реализации проектных работ, с учетом

проектных ограничений

- формировать план работ проектной деятельности

ИД-3.УК-6: Владеет: способностью определения и

реализации приоритетов собственной деятельности,

мотивацией к самосовершенствованию на основе

самооценки;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть:

- навыками организации проектных работ

- навыками управления командой проекта

- навыками формирования бюджета проекта

ОПК-4: Способен организовывать, проводить и участвовать в художественных выставках, конкурсах, фестивалях;

разрабатывать и реализовывать инновационные художественно-творческие мероприятия, презентации,

инсталляции, проявлять творческую инициативу

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)
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ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- методологические основы организации и управления

проектами различных творческих мероприятий, выставок,

конкурсов, фестивалей и пр.

- методологические основы организации и проведения

инновационных художественно-творческих мероприятий,

презентаций, инсталляций;

- инструменты самореализации, проявления творческой

инициативы;

ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь:

- использовать стратегию сотрудничества в организации

работы профессиональной команды в проектной

деятельности и при участии в творческих мероприятиях:

выставках, конкурсах, фестивалях, презентациях,

инсталляциях

ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть:

- основными организаторскими навыками командной работы

для осуществления профессиональной и творческой

деятельности, участия в выставках, конкурсах, фестивалях и

других творческих мероприятиях
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Формирование у обучающихся правильного понимания правовых категорий автора, правообладателя, соавторства,

объектов авторского права, авторских договоров; формирование умений составлять авторские договоры и

защищать авторские права, в том числе в судебных органах.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Патентно-лицензионная работа

2.1.2 Системное проектирование

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.2 Производственная практика, преддипломная

2.2.3 Производственная практика, педагогическая

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-6: Способен определять и реализовывать приоритеты собственной деятельности и способы ее

совершенствования на основе самооценки

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-6: Знает: современные методики самооценки и

саморазвития, в том числе здоровье сбережения;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать санитарно-гигиенические требования к

организации рабочего места; влияние опасных и вредных

производственных факторов на здоровье и безопасность

работающего; ответственность за нарушения требований

охраны труда

ИД-2.УК-6: Умеет: проводить переоценку накопленного

опыта, определять приоритеты личностного роста,

планировать саморазвитие на основе анализа своих

возможностей и требований рынка труда, проявлять

самостоятельность, инициативность, самокритичность;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь применять полученные теоретические знания

для решения практических задач и изучения дисциплин

профессионального цикла

ИД-3.УК-6: Владеет: способностью определения и

реализации приоритетов собственной деятельности,

мотивацией к самосовершенствованию на основе

самооценки;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть способностью организации работы

творческого коллектива исполнителей, готовностью к

принятию профессиональных и управленческих решений,

определению порядка выполнения работ и поиску

оптимальных решений при создании продукции с учетом

требований качества, надежности и стоимости

ОПК-2: Способен работать с научной литературой; собирать, анализировать и обобщать результаты научных

исследований; оценивать полученную информацию; выполнять отдельные виды работ при проведении научных

исследований с применением современных научных методов; самостоятельно обучаться; приобретать и

использовать в практической деятельности новые знания и умения; участвовать в научно-практических

конференциях; делать доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-2: Знает: методологию научных исследований;

принципы аналитики; социальную, научную, этическую

проблематику современного общества; методы сбора,

обработки и систематизации и оценки научной информации;

порядок внедрения результатов научных исследований;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать роль авторского права в создании

произведений искусства

ИД-2.ОПК-2: Умеет: ставить задачи исследования, отбирать

необходимые для осуществления научно-исследовательской

работы аналитические методы; самостоятельно приобретать

и использовать в практической деятельности новые знания и

умения;

делать доклады и сообщения, участвовать в научно-

практических конференциях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь применять полученные теоретические знания

для решения практических задач и оформления авторских

прав в соответствии с действующим законодательством
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ИД-3.ОПК-2: Владеет: способностью выполнять отдельные

виды работ при проведении научных исследований с

применением современных научных методов; обобщать и

представлять результаты научных исследований;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть готовностью к определению порядка

выполнения работ и поиску оптимальных решений в области

авторских прав при создании произведений искусства
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Развитие творческого и исследовательского подходов в художественно-проектной деятельности в области

современного дизайна. В ходе достижения цели решаются следующие задачи:

1.2 • Развить компетенции обучающегося в области тенденций современного дизайна.

1.3 • Дать студентам знание о специфике современной дизайн-практики;

1.4 • Показать особенности развития и актуальных направлений дизайна;

1.5 • Сформировать у студентов представление об основных тенденциях развития основных специализаций

дизайна;

1.6 • Познакомить студентов с перспективными трендами, культурными и технологическими особенностями

дизайн-продуктов 2000-2020-х г.г.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О.ДВ.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Авторское право

2.1.2 Информационные технологии в дизайне

2.1.3 Проектный менеджмент

2.1.4 Диалог культур

2.1.5 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.1.6 Методика научных исследований

2.1.7 Предпринимательская деятельность

2.1.8 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.9 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.10 Акварельные этюды

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.2 Производственная практика, преддипломная

2.2.3 Производственная практика, проектная

2.2.4 Проектный менеджмент

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-1: Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на основе системного подхода,

вырабатывать стратегию действий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-1: Знает: методы критического анализа

проблемной ситуации как системы, выявляя ее

составляющие и связи между ними;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать особенности методик анализа всех аспектов

при разработки проекта

ИД-2.УК-1: Умеет: выявлять проблемные ситуации,

используя методы анализа, синтеза и абстрактного

мышления; применять методы системного подхода и

критического анализа проблемной ситуации, формулировать

задачи для решения проблемных ситуаций;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь находить нестандартные способы решения

проблем при разработке проекта

ИД-3.УК-1: Владеет: навыками разработки и аргументации

стратегии действий, обеспечивающих решения проблемных

ситуаций на основе системного подхода;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками различных подходов при решении

творческих и проектных задач

ОПК-1: Способен применять знания в области истории и теории искусств, истории и теории дизайна в

профессиональной деятельности; рассматривать произведения искусства и дизайна в широком культурно-

историческом контексте в тесной связи с религиозными, философскими и эстетическими идеями конкретного

исторического периода

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)
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ИД-1.ОПК-1: Знает: историю и теорию искусств, историю и

теорию дизайна;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать  тенденции и принципы современной дизайн-

практики, теоретические и практические методики

современной дизайн-практики, ведущие направления (стили)

и актуальные технологии в современном дизайне

ИД-2.ОПК-1: Умеет: рассматривать и анализировать

произведения искусства и дизайна в тесной связи с

религиозными, философскими и эстетическими идеями

конкретного исторического периода, определять их идейную

концепцию и стилевую специфику;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь ориентироваться в культурных трендах

дизайна, использовать полученные знания для более

глубокого освоения смежных дисциплин, для практической

работы в курсовом и дипломном проектировании

ИД-3.ОПК-1: Владеет: методикой анализа особенностей

выразительных средств объектов искусства и дизайна в

широком культурно-историческом контексте;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть целостной системой навыков действий в

нестандартных ситуациях, прогнозировать результаты

социальной и этической ответственности за принятие

решений, навыками анализа и презентации собственных

представлений о роли и месте дизайна в развитии культуры

и цивилизаций
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 — формирование у обучающегося проектной культуры дизайна как

1.2 междисциплинарной, многопрофильной творческой области, при

1.3 которой дизайн-проект является целостной многофакторной

1.4 системой, результирующей накопленный проектный опыт и

1.5 определяющей тенденции развития предметно-пространственной

1.6 среды и современную парадигму проектности;

1.7 — формирование у обучающихся структурных подходов к дизайнпроектированию; практическое освоение

методологической базы

1.8 проектирования в дизайне среды; формирование проектного

1.9 мышления как фундамента успешной и эффективной

1.10 профессиональной деятельности

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О.ДВ.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Авторское право

2.1.2 Информационные технологии в дизайне

2.1.3 Системное проектирование

2.1.4 Диалог культур

2.1.5 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.1.6 Патентно-лицензионная работа

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Проектный менеджмент

2.2.2 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.3 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-1: Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на основе системного подхода,

вырабатывать стратегию действий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-1: Знает: методы критического анализа

проблемной ситуации как системы, выявляя ее

составляющие и связи между ними;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать — виды современных продуктов дизайна, их

назначение,

функциональные свойства, особенности технологий

дизайнпроектирования

ИД-2.УК-1: Умеет: выявлять проблемные ситуации,

используя методы анализа, синтеза и абстрактного

мышления; применять методы системного подхода и

критического анализа проблемной ситуации, формулировать

задачи для решения проблемных ситуаций;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь вести творческое дизайн-проектирование от

постановки задач —

через замысел/идею — к проекту; определять методы и

подходы к

проектированию объектов, сред и систем дизайна среды;

— осуществлять предпроектные (предваряющие

проектирование)

исследования; выявлять общие современные требования,

предъявляемые к проектированию в области дизайна среды;

собирать и использовать информацию по теме дизайнерского

исследования;

ИД-3.УК-1: Владеет: навыками разработки и аргументации

стратегии действий, обеспечивающих решения проблемных

ситуаций на основе системного подхода;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть проектной культурой дизайна; основными

методами дизайнпроектирования; пониманием роли

смежных дисциплин и

междисциплинарных подходов к современной проектной

культуре; проектным мышлением;
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ОПК-1: Способен применять знания в области истории и теории искусств, истории и теории дизайна в

профессиональной деятельности; рассматривать произведения искусства и дизайна в широком культурно-

историческом контексте в тесной связи с религиозными, философскими и эстетическими идеями конкретного

исторического периода

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-1: Знает: историю и теорию искусств, историю и

теорию дизайна;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать роль и место дизайна объектов, среды и систем

в

социокультурном развитии современного общества;

ИД-2.ОПК-1: Умеет: рассматривать и анализировать

произведения искусства и дизайна в тесной связи с

религиозными, философскими и эстетическими идеями

конкретного исторического периода, определять их идейную

концепцию и стилевую специфику;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь проводить сравнительный анализ аналогов

проектируемых объектов, сред и систем; выявлять

существующие

и прогнозировать будущие тенденции в сфере дизайна

среды;

формировать задание (бриф) на проектирование и

разработку

дизайн-проекта; согласовывать бриф с заказчиком;

планировать

проектную деятельность

ИД-3.ОПК-1: Владеет: методикой анализа особенностей

выразительных средств объектов искусства и дизайна в

широком культурно-историческом контексте;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть методами проведения комплексных

дизайнерских предпроектных

исследований; навыками оформления результатов

исследований и

предоставления их заказчику; приемами согласования с

заказчиком проектных задач; навыками планирования

проектной

деятельности и организации проектных процессов в области

дизайна объектов, среды и систем;
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Изучение пространства и механизм его восприятия, как психологической модели познания окружающей

реальности. психологии рассматривается как отражение пространственных характеристик объектов внешней

среды.

1.2 Целями освоения учебной "Психология восприятия пространства" являются:

1.3 формирование у студентов профессиональных знаний и представлений всех аспектов взаимодействий

предметного пространства и человека:

1.4 - развитие профессиональных представлений о восприятии пространства в теории и практике средового

проектирования;

1.5 - знакомство с психологическими особенностями восприятия архитектурной формы, пространства, среды;

1.6 - изучение  потребностей человека в архитектурно-пространственной и предметно-пространственной среде;

1.7 - ознакомление с особенностями механизмов взаимодействия человек – среда;

1.8 - знакомство с принципами восприятия пространственной среды различными типами людей.

1.9

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Акварельные этюды

2.1.2 Информационные технологии в дизайне

2.1.3 Обеспечение дизайн-проекта

2.1.4 Урбанистика

2.1.5 Художественный опыт в историческом контексте

2.1.6 Экспериментальное проектное моделирование

2.1.7 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.8 Стратегия креативного мышления

2.1.9 Педагогика

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Педагогика

2.2.2 Системное проектирование

2.2.3 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.4 Экспериментальное проектное моделирование

2.2.5 Методика научных исследований

2.2.6 Предпроектный анализ средовых объектов

2.2.7 Производственная практика, технологическая

2.2.8 Свет и колористика в дизайне среды

2.2.9 Дизайн городской среды

2.2.10 Мультимедийные средства презентации проекта

2.2.11 Производственная практика, педагогическая

2.2.12 Производственная практика, проектная

2.2.13 Современные проблемы в дизайне

2.2.14 Современные технологии в дизайн-проектировании среды

2.2.15 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.16 Производственная практика, преддипломная

2.2.17 Урбанистика

2.2.18 Средства визуальной коммуникации в дизайне среды

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ
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ПК-2: Способен руководить проектными работами и организовывать общую координацию  работ по разработке

проектной документации средовых и ландшафтных объектов

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-2: Знает: специфику и методологию проектной

деятельности;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать цели и задачи проектной деятельности,

алгоритм принятия решений, возможности проектного

анализа и методы ведения процесса проектирования,

принципы проектного моделирования процесса поиска и

выработки решений.

ИД-2.ПК-2: Умеет: планировать проектные работы и

составлять проектную документацию;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь планировать проектный процесс с учетом

необходимых этапов проектирования, уметь осуществлять

проектное руководство, сообразуясь с проектными

принципами и компетенциями участников процесса.

ИД-3.ПК-2: Владеет: навыками подготовки и выполнения

проектных работ по средовому и ландшафтному

проектированию и их документальному оформлению;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками выполнения проектных работ по

проектированию средовых объектов городской и загородной

среды и разработке проектной документации,

а так же подготовки и осуществления презентации проекта в

электронном и печатном виде.

ПК-3: Способен вести авторский надзор за выполнением проекта объекта среды и ландшафтного строительства

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-3: Знает: правила составления проектной

документации;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать состав проектной документации;

ИД-2.ПК-3: Умеет: составлять проектную документацию; В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь пользоваться и грамотно оперировать

проектной документацией;

ИД-3.ПК-3: Владеет: навыками подготовки проектной

документации, презентовать и защищать её в

соответствующих инстанциях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками презентации проектной

документации
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Ознакомление с основами урбанистики и принципами устойчивого развития. Формирование знаний о процессах

формирования, становления и развития крупных городов различных стран.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Психология восприятия пространства

2.1.2 Системное проектирование

2.1.3 Информационные технологии в дизайне

2.1.4 Художественный опыт в историческом контексте

2.1.5 Теория и методология дизайн-проектирования

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Системное проектирование

2.2.2 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.3 Предпроектный анализ средовых объектов

2.2.4 Производственная практика, технологическая

2.2.5 Свет и колористика в дизайне среды

2.2.6 Дизайн городской среды

2.2.7 Производственная практика, проектная

2.2.8 Производственная практика, преддипломная

2.2.9 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.10 Системное проектирование

2.2.11 Современные технологии в дизайн-проектировании среды

2.2.12 Системное проектирование

2.2.13 Экспериментальное проектное моделирование

2.2.14 Средства визуальной коммуникации в дизайне среды

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-4: Способен предоставлять консультационные услуги по проектным работам на стадии реализации объектов

среды и ландшафтной архитектуры

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-4: Знает: правила работы с проектной

документацией на стадии реализации проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- состав необходимой документации при реализации

проектных решений объектов среды;

- основные требования нормативной документации в

области градостроительства, проектирования и

строительства объектов различного назначения;

- современные технологии, требуемые при реализации

проекта.

ИД-2.ПК-4: Умеет: выполнить дизайн-проект и

проконсультировать заказчика по проектной документации;

В результате освоения дисциплины(модуля) обучающийся

должен уметь:

- разрабатывать, проектировать, моделировать и

конструировать дизайн-проект городской среды;

- грамотно и профессионально подавать информацию по

дизайн-проекту заказчику;
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ИД-3.ПК-4: Владеет: навыками презентации дизайн-проекта

и предоставить консультационные услуги по его реализации;

В результате освоения дисциплины(модуля) обучающийся

должен владеть:

- приемами создания комплексного архитектурно-

дизайнерского проекта городского пространства;

- современными средствами предоставления информации;

- основными методами, способами и средствами получения,

обработки исходных данных и перевода первичной

информации на профессиональный язык;

- навыками оценки дизайн-проекта городской среды на

экспертном уровне.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 дисциплина предполагает обеспечение магистранта необходимыми для системного проектирования знаниями в

области компьютерного моделирования средовых объектов, средств визуализации и предъявления информации в

соответствиями с требованиями кафедры. Формирование собственного, подчас уникального творческого метода

проектирования с использованием современных технологий.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Информационные технологии в дизайне

2.1.2 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.3 Свет и колористика в дизайне среды

2.1.4 Предпроектный анализ средовых объектов

2.1.5 Современные технологии в дизайн-проектировании среды

2.1.6 Системное проектирование

2.1.7 Мультимедийные средства презентации проекта

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Системное проектирование

2.2.2 Мультимедийные средства презентации проекта

2.2.3 Производственная практика, проектная

2.2.4 Дизайн городской среды

2.2.5 Производственная практика, педагогическая

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-3: Способен вести авторский надзор за выполнением проекта объекта среды и ландшафтного строительства

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-3: Знает: правила составления проектной

документации;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- возможности использования компьютерных технологий в

проектной деятельности

- основные положения ведения проектной работы (СНиП);

- требования к составу и качеству проектной документации,

последовательность этапов разработки проекта

ИД-2.ПК-3: Умеет: составлять проектную документацию; В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- выстраивать приоритеты и требования к дизайн-проекту;

- обоснованно выбрать творческий метод создания и подачи

концептуального проекта в соответствии со своими

сильными сторонами и особенностями предмета

проектирования.

- выполнять презентацию проекта на всех этапах.

- проводить работы по разделам дизайн-проекта,

обосновывать и согласовывать проектные решения.

ИД-3.ПК-3: Владеет: навыками подготовки проектной

документации, презентовать и защищать её в

соответствующих инстанциях;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- навыками анализировать, обобщать и систематизировать

информацию на этапе предпроектного исследования;

- навыками применять современные технологии и

инструменты дизайн-проектирования;

- навыками подготовки проектной документации к защите;

- навыками оценки эффективности реализации дизайн-

проекта.
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ПК-4: Способен предоставлять консультационные услуги по проектным работам на стадии реализации объектов

среды и ландшафтной архитектуры

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-4: Знает: правила работы с проектной

документацией на стадии реализации проекта;

в результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- технологии выполнения проектной документации в

соответствии со строительными нормами и правилами в

среде Autodesk;

- способы поэтапной презентации проектных разработок

заказчику.

- методы систематизации и анализа вносимых правок.

- методы формирования концептуальной модели с учётом

возможности оперативного внесения изменений в проект и

быстрого перевыпуска пакета проектной документации

после консультаций со смежными специалистами и

заказчиком

- методы эффективного ведения авторского надзора

ИД-2.ПК-4: Умеет: выполнить дизайн-проект и

проконсультировать заказчика по проектной документации;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- выстраивать приоритеты и требования к дизайн-проекту и

проектной документации;

- обосновывать функциональные, объемно-

пространственные, архитектурно-художественные,

конструктивные и технологические решения в дизайн-

проектировании;

- проводить работы по разделам дизайн-проекта,

обосновывать и согласовывать проектные решения с

заказчиком.

ИД-3.ПК-4: Владеет: навыками презентации дизайн-проекта

и предоставить консультационные услуги по его реализации;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- навыками анализировать, обобщать и систематизировать

информацию по проекту и своевременно предоставлять её

заказчику;

- навыками применять современные технологии и

инструменты дизайн-проектирования;

- навыками организации общения с заказчиком

проектирования на всех этапах работы.

- навыками презентации дизайн-проекта заказчику.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Разработка обоснованных и полновесных проектных решений с помощью создания многоаспектного

предпроектного анализа. В результате находится общность факторов, взаимосвязь которых ложится в основу

будущей проектной концепции

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Информационные технологии в дизайне

2.1.2 Стратегия креативного мышления

2.1.3 Художественный опыт в историческом контексте

2.1.4 Урбанистика

2.1.5 Свет и колористика в дизайне среды

2.1.6 Диалог культур

2.1.7 Психология восприятия пространства

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Методика научных исследований

2.2.2 Обеспечение дизайн-проекта

2.2.3 Производственная практика, технологическая

2.2.4 Системное проектирование

2.2.5 Теория и методология дизайн-проектирования

2.2.6 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.7 Экспериментальное проектное моделирование

2.2.8 Авторское право

2.2.9 Мультимедийные средства презентации проекта

2.2.10 Производственная практика, педагогическая

2.2.11 Производственная практика, проектная

2.2.12 Современная проектная культура

2.2.13 Современные проблемы в дизайне

2.2.14 Современные технологии в дизайн-проектировании среды

2.2.15 Средства визуальной коммуникации в дизайне среды

2.2.16 Юридическое сопровождение средового проектирования

2.2.17 Дизайн городской среды

2.2.18 Производственная практика, педагогическая

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-1: Способен руководить проектно-исследовательскими работами и оказывать экспертно-консультативные

услуги на предпроектном этапе проектирования объектов среды и ландшафтной архитектуры

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-1: Знает: специфику и методологию

предпроектной, исследовательско-изыскательской

деятельности;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать алгоритм ведения предпроектного

исследования

ИД-2.ПК-1: Умеет: собирать, обрабатывать, исходные

данные для проектирования, планировать предпроектное

исследование;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь анализировать данные, группировать и

классифицировать проектные аналоги, структурировать

полученный материал,

ИД-3.ПК-1: Владеет: способностью руководить подготовкой

и выполнением работ по ландшафтному анализу территории

и их документального оформления; способностью оказывать

экспертно-консультативные услуги на предпроектном этапе

проектирования объекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен иметь опыт руководства проектно -

исследовательской  работой, иметь навыки многоаспектного

анализа проектной ситуации, оформления предпроектного

исследования
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целями освоения дисциплины «Свет и колористика в дизайне среды » является:

1.2 формирование у магистров представления о средо-образующей и формообразующей роли света и цвета в дизайне

архитектурной среды.

1.3 овладение основными принципами организации светоцветового    архитектурного пространства.  Освоение

дисциплины направлено на формирование компетентных  творчески мыслящих проектировщиков  ,

ответственных за качество и благосостояние окружающей среды.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Информационные технологии в дизайне

2.1.2 Психология восприятия пространства

2.1.3 Стратегия креативного мышления

2.1.4 Художественный опыт в историческом контексте

2.1.5 Патентно-лицензионная работа

2.1.6 Акварельные этюды

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Методика научных исследований

2.2.2 Обеспечение дизайн-проекта

2.2.3 Предпринимательская деятельность

2.2.4 Предпроектный анализ средовых объектов

2.2.5 Производственная практика, технологическая

2.2.6 Системное проектирование

2.2.7 Теория и методология дизайн-проектирования

2.2.8 Урбанистика

2.2.9 Экспериментальное проектное моделирование

2.2.10 Авторское право

2.2.11 Дизайн городской среды

2.2.12 Мультимедийные средства презентации проекта

2.2.13 Производственная практика, проектная

2.2.14 Современные проблемы в дизайне

2.2.15 Современные технологии в дизайн-проектировании среды

2.2.16 Средства визуальной коммуникации в дизайне среды

2.2.17 Производственная практика, преддипломная

2.2.18 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.19 Производственная практика, педагогическая

2.2.20 Проектный менеджмент

2.2.21 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-2: Способен руководить проектными работами и организовывать общую координацию  работ по разработке

проектной документации средовых и ландшафтных объектов

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-2: Знает: специфику и методологию проектной

деятельности;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать  методы календарного сетевого планирования,

нормы и методики

расчета сроков выполнения проектных работ; методы

проведения НИР и организации научных исследований;

методы административно-управленческой работы
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ИД-2.ПК-2: Умеет: планировать проектные работы и

составлять проектную документацию;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь анализировать и интерпретировать

творческую и проектную деятельность в социокультурном

контексте; применять на практике творческие и

научноисследовательские компетенции; модернизировать

творческий и аналитический инструментарий;

реализовывать творческие, организационные,

производственные и маркетинговые задачи индивидуально и

(или) коллективно;

ИД-3.ПК-2: Владеет: навыками подготовки и выполнения

проектных работ по средовому и ландшафтному

проектированию и их документальному оформлению;

В результате освоения дисциплины (модуля) владеть

навыками самостоятельной и коллективной

проектнотворческой работы;  навыками экспертного анализа

всех составляющих творческого проекта на основе теории и

практики средового  дизайна .
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Дисциплина направлена на формирование у студентов навыков и умений применения нестандартных, уникальных

методов организации, выстраивания проектного поиска решений, дизайн-моделирования функциональных

процессов, генерирования проектных концепций.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Методика научных исследований

2.1.2 Предпроектный анализ средовых объектов

2.1.3 Производственная практика, технологическая

2.1.4 Свет и колористика в дизайне среды

2.1.5 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.6 Урбанистика

2.1.7 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.8 Информационные технологии в дизайне

2.1.9 Психология восприятия пространства

2.1.10 Стратегия креативного мышления

2.1.11 Современные технологии в дизайн-проектировании среды

2.1.12 Системное проектирование

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Авторское право

2.2.2 Дизайн городской среды

2.2.3 Мультимедийные средства презентации проекта

2.2.4 Производственная практика, педагогическая

2.2.5 Производственная практика, проектная

2.2.6 Современная проектная культура

2.2.7 Современные проблемы в дизайне

2.2.8 Современные технологии в дизайн-проектировании среды

2.2.9 Средства визуальной коммуникации в дизайне среды

2.2.10 Юридическое сопровождение средового проектирования

2.2.11 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.12 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.13 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-3: Способен вести авторский надзор за выполнением проекта объекта среды и ландшафтного строительства

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-3: Знает: правила составления проектной

документации;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать нормативные документы для выполнения

проектных работ в области дизайна среды; правила

составления проектной документации и формах контроля за

выполнением производственных работ определенных

проектом;

специфику проектирования объектов среды и ландшафтного

строительства.
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ИД-2.ПК-3: Умеет: составлять проектную документацию; В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь разрабатывать и составлять проектную

документацию; определять ключевые позиции в

проблематике общей стратегии выполнения работ в области

средового проектирования; профессионально отстаивать

определенные позиции проекта; контролировать как общий

процесс выполнения строительных и иных работ, так и

работу субподрядчиков.

ИД-3.ПК-3: Владеет: навыками подготовки проектной

документации, презентовать и защищать её в

соответствующих инстанциях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками подготовки проектной

документации, презентации  и защиты ее в соответствующих

инстанциях; владеть навыками руководства проектным

процессом, координации выполняемых работ различными

исполнителями;

опыт работы в области создания или реконструкции

объектов среды и в ландшафтном строительстве
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Усвоение базовых знаний о типологии и структуре визуальных коммуникаций,

1.2 использование их в процессе учебного проектирования, иное применением навыков, полученных в результате

освоения дисциплины.

1.3 Исследование качественных изменений и новых тенденций в

1.4 области современных визуальных коммуникаций.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Психология восприятия пространства

2.1.2 Стратегия креативного мышления

2.1.3 Художественный опыт в историческом контексте

2.1.4 Информационные технологии в дизайне

2.1.5 Урбанистика

2.1.6 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.7 Свет и колористика в дизайне среды

2.1.8 Современные технологии в дизайн-проектировании среды

2.1.9 Предпроектный анализ средовых объектов

2.1.10 Современные технологии в дизайн-проектировании среды

2.1.11 Экспериментальное проектное моделирование

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Дизайн городской среды

2.2.2 Системное проектирование

2.2.3 Производственная практика, проектная

2.2.4 Производственная практика, педагогическая

2.2.5 Современные проблемы в дизайне

2.2.6 Современные технологии в дизайн-проектировании среды

2.2.7 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.8 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-1: Способен руководить проектно-исследовательскими работами и оказывать экспертно-консультативные

услуги на предпроектном этапе проектирования объектов среды и ландшафтной архитектуры

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-1: Знает: специфику и методологию

предпроектной, исследовательско-изыскательской

деятельности;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- методы проведения комплексных дизайнерских

предпроектных исследований;

- технологии сбора и анализа информации для разработки

проектного задания;

- типовые формы проектных заданий на создание систем и

объектов визуальной коммуникации;

- методы проведения сравнительного анализа аналогов

проектируемых объектов и систем.
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ИД-2.ПК-1: Умеет: собирать, обрабатывать, исходные

данные для проектирования, планировать предпроектное

исследование;

В результате освоения дисциплины(модуля) обучающийся

должен уметь:

-  выявлять общие современные требования, предъявляемые

к средствам визуальной коммуникации;

- подбирать и использовать информацию по теме

дизайнерского исследования

- проводить сравнительный анализ аналогов проектируемых

объектов и систем;

- выявлять существующие и прогнозировать будущие

тенденции в сфере дизайна объектов и систем визуальной

коммуникации.

ИД-3.ПК-1: Владеет: способностью руководить подготовкой

и выполнением работ по ландшафтному анализу территории

и их документального оформления; способностью оказывать

экспертно-консультативные услуги на предпроектном этапе

проектирования объекта;

В результате освоения дисциплины(модуля) обучающийся

должен владеть:

- методами проведения комплексных дизайнерских

предпроектных исследований;

- навыками оформления результатов дизайнерских

исследований и предоставления их заказчику;

- приемами согласования с заказчиком проектного задания

на создание объектов и систем визуальной коммуникации.

ПК-4: Способен предоставлять консультационные услуги по проектным работам на стадии реализации объектов

среды и ландшафтной архитектуры

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-4: Знает: правила работы с проектной

документацией на стадии реализации проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- современные технологии, требуемые при реализации

объектов и систем визуальной коммуникации;

- методы организации творческого и художественно-

технического процессов реализации проекта.

ИД-2.ПК-4: Умеет: выполнить дизайн-проект и

проконсультировать заказчика по проектной документации;

В результате освоения дисциплины(модуля) обучающийся

должен уметь:

- разрабатывать, проектировать, моделировать,

конструировать объекты и системы визуальных

коммуникаций;

- грамотно и профессионально подавать информацию по

дизайн-проекту заказчику;

- использовать современные форматы предоставления

графического, видео- и мультимедиа-материала.

ИД-3.ПК-4: Владеет: навыками презентации дизайн-проекта

и предоставить консультационные услуги по его реализации;

В результате освоения дисциплины(модуля) обучающийся

должен владеть:

- современными средствами и технологиями разработки

визуальных коммуникаций;

- приемами реализации принципов и средств создания

системы визуальной коммуникации;

- основной информацией по реализации дизайн-проекта;

- навыками оценки дизайн-проекта среды на экспертном

уровне.



МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ

ФЕДЕРАЛЬНОЕ ГОСУДАРСТВЕННОЕ БЮДЖЕТНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ

ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

"САНКТ-ПЕТЕРБУРГСКАЯ ГОСУДАРСТВЕННАЯ ХУДОЖЕСТВЕННО-ПРОМЫШЛЕННАЯ

АКАДЕМИЯ ИМЕНИ А.Л. ШТИГЛИЦА"

Кафедра средового дизайнаЗакреплена за кафедрой

АННОТАЦИЯ

Дизайн городской среды

Учебный план 54.04.01_SD_2021.plx

54.04.01 Дизайн

программа Дизайн среды

зачеты с оценкой 3

Виды контроля  в семестрах:

самостоятельная работа 38

аудиторные занятия 34

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану

2 ЗЕТ

Форма обучения очная

Квалификация магистр

72

в том числе:

контактная работа во время

промежуточной аттестации (ИКР) 0

Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

3 (2.1)
Итого

Недель 17 2/6

Вид занятий УП РП УП РП

Практические 34 34 34 34

Итого ауд. 34 34 34 34

Кoнтактная

рабoта

34 34 34 34

Сам. работа 38 38 38 38

Итого 72 72 72 72



стр. 2УП: 54.04.01_SD_2021.plx

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Знание истории становления и развития человеческой деятельности в области дизайна городской среды.

1.2 Познание логики взаимодействия и умения решать сложный комплекс эстетических, функциональных, социо-

культурных, политических, конструктивно-технологических и финансово-экономических вопросов в

проектировании городских пространств.

1.3 Совершенствование навыков проектного моделирования в области дизайна городской среды.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Урбанистика

2.1.2 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.3 Свет и колористика в дизайне среды

2.1.4 Производственная практика, технологическая

2.1.5 Предпроектный анализ средовых объектов

2.1.6 Современные проблемы в дизайне

2.1.7 Современные технологии в дизайн-проектировании среды

2.1.8 Средства визуальной коммуникации в дизайне среды

2.1.9 Экспериментальное проектное моделирование

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Производственная практика, педагогическая

2.2.2 Производственная практика, проектная

2.2.3 Современные проблемы в дизайне

2.2.4 Современные технологии в дизайн-проектировании среды

2.2.5 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.6 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-4: Способен предоставлять консультационные услуги по проектным работам на стадии реализации объектов

среды и ландшафтной архитектуры

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-4: Знает: правила работы с проектной

документацией на стадии реализации проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- состав необходимой проектной документации при

реализации дизайн-проекта городской среды;

- основные требования нормативной документации в

области градостроительства, проектирования и

строительства объектов городской среды;

- способы решения

ИД-2.ПК-4: Умеет: выполнить дизайн-проект и

проконсультировать заказчика по проектной документации;

В результате освоения дисциплины(модуля) обучающийся

должен уметь:

- разрабатывать, проектировать и моделировать дизайн-

проект городской среды;

- грамотно и профессионально преподносить информацию

по дизайн-проекту заказчику;

- проводить консультационные услуги по дизайн-проекту

заказчику.

ИД-3.ПК-4: Владеет: навыками презентации дизайн-проекта

и предоставить консультационные услуги по его реализации;

В результате освоения дисциплины(модуля) обучающийся

должен владеть:

- приемами создания презентации архитектурно-

дизайнерского проекта городского пространства;

- современными средствами предоставления информации;

- навыками оценки дизайн-проекта городской среды на

экспертном уровне.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Получение знаний в области глобального использования современных технологий в дизайн - проектировании и

как средство дизайн - организации среды

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Дизайн городской среды

2.1.2 Мультимедийные средства презентации проекта

2.1.3 Обеспечение дизайн-проекта

2.1.4 Производственная практика, проектная

2.1.5 Системное проектирование

2.1.6 Современная проектная культура

2.1.7 Современные проблемы в дизайне

2.1.8 Средства визуальной коммуникации в дизайне среды

2.1.9 Предпроектный анализ средовых объектов

2.1.10 Производственная практика, технологическая

2.1.11 Свет и колористика в дизайне среды

2.1.12 Урбанистика

2.1.13 Информационные технологии в дизайне

2.1.14 Стратегия креативного мышления

2.1.15 Психология восприятия пространства

2.1.16 Экспериментальное проектное моделирование

2.1.17 Средства визуальной коммуникации в дизайне среды

2.1.18 Дизайн городской среды

2.1.19 Производственная практика, педагогическая

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Дизайн городской среды

2.2.2 Мультимедийные средства презентации проекта

2.2.3 Обеспечение дизайн-проекта

2.2.4 Производственная практика, проектная

2.2.5 Системное проектирование

2.2.6 Средства визуальной коммуникации в дизайне среды

2.2.7 Современная проектная культура

2.2.8 Современные проблемы в дизайне

2.2.9 Производственная практика, преддипломная

2.2.10 Экспериментальное проектное моделирование

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-1: Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на основе системного подхода,

вырабатывать стратегию действий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-1: Знает: методы критического анализа

проблемной ситуации как системы, выявляя ее

составляющие и связи между ними;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать приемы и методы применения современных

технологий в различных областях проектирования и дизайн -

организации среды

ИД-2.УК-1: Умеет: выявлять проблемные ситуации,

используя методы анализа, синтеза и абстрактного

мышления; применять методы системного подхода и

критического анализа проблемной ситуации, формулировать

задачи для решения проблемных ситуаций;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь применять современные технологии на все

этапах дизайн - проектирования
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ИД-3.УК-1: Владеет: навыками разработки и аргументации

стратегии действий, обеспечивающих решения проблемных

ситуаций на основе системного подхода;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками или опытом деятельности по

работе с современными технологиями в дизайн -

проектировании, а также применять современные

технологии на этапе предпроектного исследования, и как

средство дизайн - организации городской среды

ПК-1: Способен руководить проектно-исследовательскими работами и оказывать экспертно-консультативные

услуги на предпроектном этапе проектирования объектов среды и ландшафтной архитектуры

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-1: Знает: специфику и методологию

предпроектной, исследовательско-изыскательской

деятельности;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать методы применения современных технологий

в процессе работы над дизайн - проектом

ИД-2.ПК-1: Умеет: собирать, обрабатывать, исходные

данные для проектирования, планировать предпроектное

исследование;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь применить современные технологии на

начальном этапе работы над проектом

ИД-3.ПК-1: Владеет: способностью руководить подготовкой

и выполнением работ по ландшафтному анализу территории

и их документального оформления; способностью оказывать

экспертно-консультативные услуги на предпроектном этапе

проектирования объекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками и опытом деятельности по

предпроектному анализу территории с помощью

современных технологий сбора данных и обработки данных

о территории

ПК-4: Способен предоставлять консультационные услуги по проектным работам на стадии реализации объектов

среды и ландшафтной архитектуры

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-4: Знает: правила работы с проектной

документацией на стадии реализации проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать правила применения современных технологий

на стадии реализации проекта

ИД-2.ПК-4: Умеет: выполнить дизайн-проект и

проконсультировать заказчика по проектной документации;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь выполнить дизайн - проект с помощью

применения современных технологий дизайнерского и

архитектурного проектирования

ИД-3.ПК-4: Владеет: навыками презентации дизайн-проекта

и предоставить консультационные услуги по его реализации;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками и опытом деятельности по

оформлению своего проекта с помощью применения

современных технологий и приемов
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 систематизировать знания студентов в области мультимедийных средств презентации дизайн проекта. Подойти к

выбору средств презентации осознано, с учётом положительных и отрицательных сторон каждого из них.

Получить представление о временных характеристиках мультимедиа контента, сценарии восприятия трёхмерного

пространства, параметрах движения и характеристиках звукового сопровождения.

1.2 получить навыки видео и аудио монтажа в программе  Adobe Premiere Pro

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Обеспечение дизайн-проекта

2.1.2 Системное проектирование

2.1.3 Современные технологии в дизайн-проектировании среды

2.1.4 Средства визуальной коммуникации в дизайне среды

2.1.5 Свет и колористика в дизайне среды

2.1.6 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.7 Информационные технологии в дизайне

2.1.8 Психология восприятия пространства

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Обеспечение дизайн-проекта

2.2.2 Системное проектирование

2.2.3 Производственная практика, преддипломная

2.2.4 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-2: Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-2: Знает: требования действующего

законодательства и нормативных актов по проектированию;

последовательность этапов разработки, реализации и

контроля качества проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- возможности использования мультимедийных средств

презентации в проектной деятельности

- основные положения ведения проектной работы (СНиП);

- требования к составу и качеству проектной документации,

последовательность этапов разработки проекта

ИД-2.УК-2: Умеет: учитывать приоритетность требований к

проекту, подготавливать функциональные, объемно-

пространственные, архитектурно-художественные,

конструктивные и технологические обоснования;

разрабатывать, обосновывать, согласовывать и

реализовывать разделы проекта;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- выстраивать приоритеты и требования к мультимедийной

презентации дизайн-проекта;

- обоснованно выбрать творческий метод создания и подачи

концептуального проекта в соответствии со своими

сильными сторонами и особенностями предмета

проектирования.

- выполнять презентацию на этапе защиты концептуального

дизайн-проекта.

- проводить работы по созданию мультимедиа презентации

дизайн-проекта, обосновывающей проектные решения.

ИД-3.УК-2: Владеет: навыками разработки, управления и

оценки эффективности реализации проекта на всех этапах

жизненного цикла;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- навыками применения современных мультимедийных

средств презентации проекта;

- навыками подготовки проектной документации к защите;

- навыками оценки эффективности мультимедийной

презентации дизайн-проекта.



стр. 3УП: 54.04.01_SD_2021.plx

ПК-2: Способен руководить проектными работами и организовывать общую координацию  работ по разработке

проектной документации средовых и ландшафтных объектов

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-2: Знает: специфику и методологию проектной

деятельности;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- специфику и методологию презентации проекта

мультимедийными средствами в процессе доклада или на

интернет ресурсах

- принципы составления сценария доклада и видео контента.

- необходимость прогнозировать скорость и приоритетность

восприятия

- особенности влияния аудио сопровождения на восприятие

видео информации

- способы расчёта необходимого рабочего и машинного

времени для создания запланированного мультимедиа

контента.

ИД-2.ПК-2: Умеет: планировать проектные работы и

составлять проектную документацию;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- выстраивать приоритеты и требования к составу подачи

дизайн-проекта;

- обоснованно выбрать необходимый объем мультимедиа

контента в презентации проекта.

- выполнять последовательную, логически и ритмически

обоснованную презентацию проекта с использованием

средств мультимедиа.

- планировать выполнение работ по созданию мультимедиа

контента для презентации дизайн-проекта

ИД-3.ПК-2: Владеет: навыками подготовки и выполнения

проектных работ по средовому и ландшафтному

проектированию и их документальному оформлению;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- навыками монтажа видео презентации в программе Adobe

Premiere Pro;

- навыками подбора аудио контента, облегчающего

восприятие проектных решений;

- навыками подготовки мультимедиа презентации к защите;
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Формирование знаний, умений и навыков юридического сопровождения средового проектирования, необходимых

в профессиональной деятельности дизайнера, а также подготовка к системному решению правовых проблем в

ходе дизайн-проектирования.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Авторское право

2.1.2 Дизайн городской среды

2.1.3 Обеспечение дизайн-проекта

2.1.4 Проектный менеджмент

2.1.5 Производственная практика, проектная

2.1.6 Системное проектирование

2.1.7 Современные проблемы в дизайне

2.1.8 Современные технологии в дизайн-проектировании среды

2.1.9 Средства визуальной коммуникации в дизайне среды

2.1.10 Экспериментальное проектное моделирование

2.1.11 Диалог культур

2.1.12 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.1.13 Предпринимательская деятельность

2.1.14 Предпроектный анализ средовых объектов

2.1.15 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.16 Урбанистика

2.1.17 Информационные технологии в дизайне

2.1.18 Стратегия креативного мышления

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Авторское право

2.2.2 Дизайн городской среды

2.2.3 Мультимедийные средства презентации проекта

2.2.4 Обеспечение дизайн-проекта

2.2.5 Проектный менеджмент

2.2.6 Производственная практика, проектная

2.2.7 Системное проектирование

2.2.8 Современные проблемы в дизайне

2.2.9 Современные технологии в дизайн-проектировании среды

2.2.10 Производственная практика, преддипломная

2.2.11 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.12 Экспериментальное проектное моделирование

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-2: Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-2: Знает: требования действующего

законодательства и нормативных актов по проектированию;

последовательность этапов разработки, реализации и

контроля качества проекта;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать требования действующего законодательства и

нормативных актов по проектированию, условия ведения

архитектурной и дизайнерской деятельности в РФ.
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ИД-2.УК-2: Умеет: учитывать приоритетность требований к

проекту, подготавливать функциональные, объемно-

пространственные, архитектурно-художественные,

конструктивные и технологические обоснования;

разрабатывать, обосновывать, согласовывать и

реализовывать разделы проекта;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь грамотно оформлять юридические аспекты дизайн-

проектирования, подготавливать необходимые правовые

разделы проекта.

ИД-3.УК-2: Владеет: навыками разработки, управления и

оценки эффективности реализации проекта на всех этапах

жизненного цикла;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть способностью разработки и реализации правовых

разделов проекта на всех этапах жизненного цикла.

ПК-2: Способен руководить проектными работами и организовывать общую координацию  работ по разработке

проектной документации средовых и ландшафтных объектов

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-2: Знает: специфику и методологию проектной

деятельности;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать специфику и методологию юридической деятельности

в дизайн-проектировании.

ИД-2.ПК-2: Умеет: планировать проектные работы и

составлять проектную документацию;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь составлять проектную документацию в соответствии с

нормативными документами Российской Федерации.

ИД-3.ПК-2: Владеет: навыками подготовки и выполнения

проектных работ по средовому и ландшафтному

проектированию и их документальному оформлению;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть навыками юридического и документального

оформления проектных работ в соответствии с

законодательством Российской Федерации.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целью научно-исследовательской работы магистранта является:

1.2 • формирование навыков и опыта проведения самостоятельного научного исследования.

1.3 • Формирование методов освоения научно-исследовательской деятельности в дизайн-проектировании

научной и практической деятельности, развитие и закрепление полученных знаний.

1.4 • Освоение методов анализа, с полученным научно-исследовательским материалом, аналогов,

теоритического обоснования предложенной концепции.

1.5 • Приобретение опыта в исследовании актуальной научной проблемы, а также научное исследование

собранного предпректного материала, обоснование концепции дизайн-проектирования для выполнения

выпускной квалификационной работы - магистерской диссертации.

1.6 Задачами учебной практики являются:

1.7 • расширение и углубление представления магистрантов о научных и методологических основах

современного дизайн-проектирования;

1.8 • рассмотрение основных положений, теоретических концепций, методологии и методик дизайнерского

проектирования;

1.9 • рассмотрение методов предпроектного анализа, характерных для различных этапов

1.10 • ведения дизайн-проекта; расширение проектного кругозора в области средового дизайна;

1.11 • обеспечению готовности к профессиональному саморазвитию, самосовершенствованию в научно-

исследовательской деятельности.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б2.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Диалог культур

2.1.2 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.1.3 Методика научных исследований

2.1.4 Предпроектный анализ средовых объектов

2.1.5 Информационные технологии в дизайне

2.1.6 Стратегия креативного мышления

2.1.7 Художественный опыт в историческом контексте

2.1.8 Теория и методология дизайн-проектирования

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Обеспечение дизайн-проекта

2.2.2 Педагогика

2.2.3 Системное проектирование

2.2.4 Экспериментальное проектное моделирование

2.2.5 Предпринимательская деятельность

2.2.6 Производственная практика, технологическая

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-1: Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на основе системного подхода,

вырабатывать стратегию действий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-1: Знает: методы критического анализа

проблемной ситуации как системы, выявляя ее

составляющие и связи между ними;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- методы анализа ситуаций возникающих в дизайн-

проектировании средовых объектов;

- методы выявления составляющих проблемных ситуаций

средового проектирования.
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ИД-2.УК-1: Умеет: выявлять проблемные ситуации,

используя методы анализа, синтеза и абстрактного

мышления; применять методы системного подхода и

критического анализа проблемной ситуации, формулировать

задачи для решения проблемных ситуаций;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- Критически анализировать проблемную ситуацию в дизайн

-проектировании;

- Применять методы анализа и синтеза проблемной ситуации

в средовом проектировании;

- применять методы системного подхода в проектировании

средовых объектов.

ИД-3.УК-1: Владеет: навыками разработки и аргументации

стратегии действий, обеспечивающих решения проблемных

ситуаций на основе системного подхода;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- навыками критического анализа и аргументации в решении

проблемных ситуаций проектной деятельности;

- навыками системного подхода в дизайн-проектировании;

- навыками разработки стратегии решения проблемных

ситуаций в проектировании средовых объектов.

УК-4: Способен применять современные коммуникативные технологии, в том числе на иностранном(ых) языке(ах),

для академического и профессионального взаимодействия

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-4: Знает: современные коммуникативные

технологии, правила и особенности деловой коммуникации

на русском и иностранном языках;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- профессиональную терминологию дизайн-проектирования

на русском и иностранном языках;

- технологии коммуникации в профессиональной

деятельности;

- правила профессионального взаимодействия на русском и

иностранном языках.

ИД-2.УК-4: Умеет: применять на практике современные

коммуникативные технологии, использовать

профессиональную терминологию, в том числе на

иностранном языке;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- выстраивать профессиональное взаимодействие в дизайне

на основе знания коммуникативных технологий;

- пользоваться профессиональной терминологией на русском

и иностранном языках в профессиональной деятельности;

- применять коммуникативные технологии для

профессионального взаимодействия в дизайн-

проектировании.

ИД-3.УК-4: Владеет: навыками деловой коммуникации для

академического и профессионального взаимодействия, в том

числе на иностранном(ых) языке(ах);

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- навыками анализа и обсуждения проектной деятельности

используя профессиональную терминологию;

- навыками профессионального взаимодействия в дизайне на

русском и иностранном языках;

- основными приемами планирования и реализации

необходимых видов профессиональной деятельности, в

академической и профессиональной среде, в том числе на

иностранном языке.

УК-5: Способен анализировать и учитывать разнообразие культур в процессе межкультурного взаимодействия

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-5: Знает: характеристику различных мировых

культур; принципы эффективного межкультурного

взаимодействия;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- особенности развития мировых культур;

- различие мировых культур;

- принципы межкультурного взаимодействия.

ИД-2.УК-5: Умеет: проводить анализ разнообразия культур и

учитывать его в процессе профессиональной коммуникации;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- формулировать подход к анализу мировых культур;

- аргументировать результаты научных исследований в

процессе профессиональной коммуникации;

- учитывать различия мировых культур в процессе

выстраивания деловой профессиональной коммуникации.
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ИД-3.УК-5: Владеет: методами и навыками эффективного

межкультурного взаимодействия;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- целостной системой навыков действий в нестандартных

ситуациях, прогнозировать результаты межкультурного

взаимодействия;

- методикой выстраивания межкультурного взаимодействия

в профессиональной деятельности;

- навыками эффективного межкультурного взаимодействия.

ОПК-1: Способен применять знания в области истории и теории искусств, истории и теории дизайна в

профессиональной деятельности; рассматривать произведения искусства и дизайна в широком культурно-

историческом контексте в тесной связи с религиозными, философскими и эстетическими идеями конкретного

исторического периода

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-1: Знает: историю и теорию искусств, историю и

теорию дизайна;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- историческую хронологию истории искусств;

- историческую хронологию истории архитектуры и

дизайна;

- различие исторических стилей в архитектуре и дизайне.

ИД-2.ОПК-1: Умеет: рассматривать и анализировать

произведения искусства и дизайна в тесной связи с

религиозными, философскими и эстетическими идеями

конкретного исторического периода, определять их идейную

концепцию и стилевую специфику;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- анализировать произведения искусства с точки зрения

влияния религиозных, философских и эстетических

факторов;

- проводить анализ эволюции взглядов, подходов, концепций

в произведениях искусства, архитектуры и дизайна;

- выявлять особенности формирования исторического стиля

в архитектуре и дизайне;

ИД-3.ОПК-1: Владеет: методикой анализа особенностей

выразительных средств объектов искусства и дизайна в

широком культурно-историческом контексте;

 В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- навыками анализа эволюции произведений искусства и

дизайна в историческом контексте;

- методикой применения знаний истории искусств и дизайна

в профессиональной деятельности;

- навыками использования знаний особенностей

выразительных средств исторических стилей в проектной

деятельности.

ОПК-2: Способен работать с научной литературой; собирать, анализировать и обобщать результаты научных

исследований; оценивать полученную информацию; выполнять отдельные виды работ при проведении научных

исследований с применением современных научных методов; самостоятельно обучаться; приобретать и

использовать в практической деятельности новые знания и умения; участвовать в научно-практических

конференциях; делать доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-2: Знает: методологию научных исследований;

принципы аналитики; социальную, научную, этическую

проблематику современного общества; методы сбора,

обработки и систематизации и оценки научной информации;

порядок внедрения результатов научных исследований;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- как находить и систематизировать научную информацию

для исследований в дизайне;

- обобщать результаты научных исследований;

- принципы научно-исследовательской работы, систему

научных методов.

ИД-2.ОПК-2: Умеет: ставить задачи исследования, отбирать

необходимые для осуществления научно-исследовательской

работы аналитические методы; самостоятельно приобретать

и использовать в практической деятельности новые знания и

умения;

делать доклады и сообщения, участвовать в научно-

практических конференциях;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- находить и систематизировать научную информацию для

исследований в дизайне;

- производить анализ научной литературы, оценивать и

обобщать полученную информацию, определять цели и

задачи исследования;

- обобщать результаты научных исследований в форме

научного доклада и статьи.
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ИД-3.ОПК-2: Владеет: способностью выполнять отдельные

виды работ при проведении научных исследований с

применением современных научных методов; обобщать и

представлять результаты научных исследований;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- навыками работы с научной литературой;

- навыками участия в научно-практических конференциях и

представления результатов исследовательской работы;

- научными методами проведения научных исследований.

ПК-1: Способен руководить проектно-исследовательскими работами и оказывать экспертно-консультативные

услуги на предпроектном этапе проектирования объектов среды и ландшафтной архитектуры

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-1: Знает: специфику и методологию

предпроектной, исследовательско-изыскательской

деятельности;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- современные технологии поиска и обработки информации;

- основную терминологию и тематику исследования в сфере

дизайна;

- особенности организации научно-исследовательской и

проектной работы, связанных с различными областями

дизайна.

ИД-2.ПК-1: Умеет: собирать, обрабатывать, исходные

данные для проектирования, планировать предпроектное

исследование;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- формировать программу научных исследований;

- осуществлять подбор, анализ, обработку и систематизацию

данных для предпроектного исследования и решения

проектных задач в дизайне;

- формулировать авторский подход к решению поставленных

в исследовании задач;

- аргументировать результаты самостоятельных научных

исследований и делать обоснованные выводы.

ИД-3.ПК-1: Владеет: способностью руководить подготовкой

и выполнением работ по ландшафтному анализу территории

и их документального оформления; способностью оказывать

экспертно-консультативные услуги на предпроектном этапе

проектирования объекта;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- методами анализа, выполнения, оформлению и

презентации проекта;

- основными приемами планирования и реализации

необходимых видов проектной деятельности, оценки на

экспертном уровне;

- способностью руководства проектными работами;
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Практическая подготовка обучающихся в области технологии профессиональной проектно-художественной

деятельности дизайнера, в частности получение практического опыта для выполнения технологических процессов

в дизайнерской деятельности.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б2.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Обеспечение дизайн-проекта

2.1.2 Предпроектный анализ средовых объектов

2.1.3 Свет и колористика в дизайне среды

2.1.4 Системное проектирование

2.1.5 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.6 Урбанистика

2.1.7 Экспериментальное проектное моделирование

2.1.8 Информационные технологии в дизайне

2.1.9 Патентно-лицензионная работа

2.1.10 Стратегия креативного мышления

2.1.11 Предпринимательская деятельность

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Производственная практика, преддипломная

2.2.2 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.3 Современные технологии в дизайн-проектировании среды

2.2.4 Современные проблемы в дизайне

2.2.5 Производственная практика, проектная

2.2.6 Проектный менеджмент

2.2.7 Дизайн городской среды

2.2.8 Экспериментальное проектное моделирование

2.2.9 Урбанистика

2.2.10 Теория и методология дизайн-проектирования

2.2.11 Системное проектирование

2.2.12 Свет и колористика в дизайне среды

2.2.13 Предпроектный анализ средовых объектов

2.2.14 Обеспечение дизайн-проекта

2.2.15 Авторское право

2.2.16 Современные проблемы в дизайне

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-3: Способен организовывать и руководить работой команды, вырабатывая командную стратегию для

достижения поставленной цели

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-3: Знает: основы теории лидерства; особенности

организации команды; методы разработки командной

стратегии и эффективного руководства коллективами; стили

руководства коллективом;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать

ИД-2.УК-3: Умеет: разрабатывать командную стратегию;

формулировать цель и задачи членам команды; применять

эффективные стили руководства командой;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь организовывать проектную деятельность и руководить

творческим коллективом.

ИД-3.УК-3: Владеет: навыками организации руководства и

взаимодействия участников команды для достижения

поставленной цели, использования оптимальных методов

управления командой, анализа результатов работы

коллектива;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть навыками управления проектной группой.
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ОПК-3: Способен разрабатывать концептуальную проектную идею; синтезировать набор возможных решений и

научно обосновать свои предложения при проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих утилитарные и

эстетические потребности человека (техника и оборудование, транспортные средства, интерьеры, среда,

полиграфия, товары народного потребления); выдвигать и реализовывать креативные идеи

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-3: Знает: основные этапы развития дизайна в

контексте истории проектной культуры; теорию и

методологию дизайн-проектирования;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать историю развития дизайна, методологию и теорию

проектной деятельности.

ИД-2.ОПК-3: Умеет: разрабатывать проектную концепцию,

синтезировать набор возможных решений и научно

обосновать свои предложения при проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих утилитарные и эстетические

потребности человека (техника и оборудование,

транспортные средства, интерьеры, среда, полиграфия,

товары народного потребления);

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь применять научные методы и средства анализа и

решения проектных задач для разработки и подготовки

дизайн-проекта или проектной концепции.

ИД-3.ОПК-3: Владеет: методами и базовыми принципами

проектной деятельности при разработке проектной идеи;

навыками творческого проектного мышления;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть навыками разработки авторского дизайнерско-

художественного замысла, методами и спецификой

творческого художественно-проектного мышления.

ПК-3: Способен вести авторский надзор за выполнением проекта объекта среды и ландшафтного строительства

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-3: Знает: правила составления проектной

документации;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать требования нормативных документов на составление и

оформление проектной документации, включая основные

комплекты рабочих чертежей и прилагаемые к ним

документы.

ИД-2.ПК-3: Умеет: составлять проектную документацию; В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь формировать необходимую проектную документацию

и спецификации материалов и технологий с учетом

специфики проекта.

ИД-3.ПК-3: Владеет: навыками подготовки проектной

документации, презентовать и защищать её в

соответствующих инстанциях;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть средствами и методами профессиональной и

персональной коммуникации при согласовании разделов

проектной документации и защите в органах экспертизы.

ПК-4: Способен предоставлять консультационные услуги по проектным работам на стадии реализации объектов

среды и ландшафтной архитектуры

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-4: Знает: правила работы с проектной

документацией на стадии реализации проекта;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать этапы разработки и реализации проекта при

строительстве.

ИД-2.ПК-4: Умеет: выполнить дизайн-проект и

проконсультировать заказчика по проектной документации;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь профессионально и персонально коммуницировать

при согласовании разделов проектной документации с

заказчиком.

ИД-3.ПК-4: Владеет: навыками презентации дизайн-проекта

и предоставить консультационные услуги по его реализации;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть навыками авторского надзора, а также средствами

представления архитектурно-дизайнерских концепций на

публичных мероприятиях.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Овладение профессиональными навыками и умениями проектирования средовых объектов городских и

загородных пространств и их функциональной инфраструктуры; подготовки рабочей проектной документации.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б2.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Предпринимательская деятельность

2.1.2 Предпроектный анализ средовых объектов

2.1.3 Производственная практика, технологическая

2.1.4 Свет и колористика в дизайне среды

2.1.5 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.6 Урбанистика

2.1.7 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.8 Акварельные этюды

2.1.9 Информационные технологии в дизайне

2.1.10 Патентно-лицензионная работа

2.1.11 Педагогика

2.1.12 Психология восприятия пространства

2.1.13 Стратегия креативного мышления

2.1.14 Художественный опыт в историческом контексте

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Авторское право

2.2.2 Дизайн городской среды

2.2.3 Производственная практика, преддипломная

2.2.4 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ОПК-3: Способен разрабатывать концептуальную проектную идею; синтезировать набор возможных решений и

научно обосновать свои предложения при проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих утилитарные и

эстетические потребности человека (техника и оборудование, транспортные средства, интерьеры, среда,

полиграфия, товары народного потребления); выдвигать и реализовывать креативные идеи

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-3: Знает: основные этапы развития дизайна в

контексте истории проектной культуры; теорию и

методологию дизайн-проектирования;

В результате освоения практики обучающийся должен знать:

- методы синтезирования проектных решений;

- историю проектной культуры;

- алгоритм проектирования средовых объектов;

ИД-2.ОПК-3: Умеет: разрабатывать проектную концепцию,

синтезировать набор возможных решений и научно

обосновать свои предложения при проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих утилитарные и эстетические

потребности человека (техника и оборудование,

транспортные средства, интерьеры, среда, полиграфия,

товары народного потребления);

 В результате освоения практики обучающийся должен

уметь:

- последовательно разрабатывать проектную концепцию;

- научно обосновать свои проектные предложения;

- анализировать проектную ситуацию;

ИД-3.ОПК-3: Владеет: методами и базовыми принципами

проектной деятельности при разработке проектной идеи;

навыками творческого проектного мышления;

 В результате освоения практики обучающийся должен

владеть:

- базовыми принципами проектной деятельности при

разработке проектной идеи;

- опытом проектного анализа и синтеза;
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ОПК-4: Способен организовывать, проводить и участвовать в художественных выставках, конкурсах, фестивалях;

разрабатывать и реализовывать инновационные художественно-творческие мероприятия, презентации,

инсталляции, проявлять творческую инициативу

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

 В результате освоения практики обучающийся должен

знать:

- порядок организации творческих мероприятий;

- особенности проведения художественных выставок,

конкурсов, фестивалей;

ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

 В результате освоения практики обучающийся должен

уметь:

- проявлять творческую инициативу;

- организовывать и проводить художественные выставки,

конкурсы, фестивали и другие творческие мероприятия;

ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

 В результате освоения практики обучающийся должен

владеть:

- опытом организации  и реализации творческих

мероприятий;

ПК-3: Способен вести авторский надзор за выполнением проекта объекта среды и ландшафтного строительства

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-3: Знает: правила составления проектной

документации;

 В результате освоения практики обучающийся должен

знать:

- правила ведения авторского надзора;

- критерии оценки проводимых работ, предусмотренных

проектом;

ИД-2.ПК-3: Умеет: составлять проектную документацию;  В результате освоения практики обучающийся должен

уметь:

- планировать этапы проведения авторского надзора;

ИД-3.ПК-3: Владеет: навыками подготовки проектной

документации, презентовать и защищать её в

соответствующих инстанциях;

 В результате освоения практики обучающийся должен

владеть:

- навыками проведения авторского надзора за выполнением

работ;

ПК-4: Способен предоставлять консультационные услуги по проектным работам на стадии реализации объектов

среды и ландшафтной архитектуры

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-4: Знает: правила работы с проектной

документацией на стадии реализации проекта;

 В результате освоения практики обучающийся должен

знать:

- этапы проведения работ, предусмотренных проектной

документацией;

ИД-2.ПК-4: Умеет: выполнить дизайн-проект и

проконсультировать заказчика по проектной документации;

 В результате освоения практики обучающийся должен

уметь:

- осуществлять консультационные услуги по проекту, на

стадии его реализации;

ИД-3.ПК-4: Владеет: навыками презентации дизайн-проекта

и предоставить консультационные услуги по его реализации;

 В результате освоения практики обучающийся должен

владеть:

- опытом выполнения дизайн-проекта;

- опытом предоставления консультационных услуг

заказчику;
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 формирование опыта практической педагогической деятельности, закрепление и углубление теоретических

знаний, приобретение практических навыков в сфере  основного и дополнительного профессионального

образования.

1.2 Задачи педагогической практики:

1.3 - Формирование устойчивого интереса  творческого отношения к педагогической деятельности;

1.4 -Изучение системы организации и содержания образовательных программ, изучение документации

образовательных программ основного и дополнительного образования;

1.5 - Овладение основами методической подготовки, проведения и анализа различных форм занятий, а также

навыками руководства учебной и творческой деятельностью обучающихся в соответствии с их возрастными и

индивидуальными особенностями.

1.6 - Формирование представления о современных образовательных информационных технологиях и внедрение

новых педагогических технологий в учебный процесс;

1.7 - Развитие у обучающихся  педагогических навыков;

1.8 - Развитие  навыков преподавания творческих дисциплин,  педагогического сознания и профессионально

значимых качеств личности, профессиональной культуры;

1.9 - Формирование навыков анализа педагогической ситуации.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б2.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.2 Художественный опыт в историческом контексте

2.1.3 Педагогика

2.1.4 Информационные технологии в ДПИ

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ОПК-5: Способен осуществлять педагогическую деятельность по программам профессионального образования и

дополнительного профессионального образования

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-5: Знает: основы методического планирования

педагогической деятельности;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

состав и содержание документации по образовательным

программам основного и дополнительного образования в

соответствии с требованиями действующего

законодательства.

ИД-2.ОПК-5: Умеет: разрабатывать и реализовывать

образовательные программы профессионального

образования и дополнительного профессионального

образования; формировать собственные педагогические

принципы и методы обучения на основе критического

анализа эффективности различных подходов;

В результате освоения практики обучающийся должен

уметь :

- выполнять учебно-методическую работу, включающую

разработку учебных мероприятий по программам

профессионального образования и дополнительного

профессионального образования;

- формировать пакет документов по программам

профессионального образования и дополнительного

профессионального образования;

- использовать ценностно-нормативную, методологическую,

методическую, технологическую и творческую основу в

педагогической деятельности;

- анализировать различные методы обучения и воспитания,

выбирать наиболее эффективный.

ИД-3.ОПК-5: Владеет: навыками осуществления

педагогической деятельности с использованием

современных образовательных технологий;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть навыками учебно-методического планирования и

подготовкиэлементов образовательных программ;

опытом анализа и применения эффективной  методики

проведения учебных мероприятий в группе;
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целями практики по направлению подготовки 54.04.01 Дизайн профиля подготовки Дизайн среды являются:

1.2 - подготовка магистранта к проектной и производственно-технологической деятельности в области дизайна среды

с использованием средств проектной графики, компьютерного моделирования и макетирования, методов

выполнения дизайн-проектов;

1.3 -выполнение обучающимся выпускной квалификационной работы.

1.4 Задачами преддипломной практики являются:

1.5 - приобретение и совершенствование у магистрантов профессиональных навыков и умений в области

проектирования объектов среды;

1.6 - развитие и воспитание у магистранта творческого взгляда, формирование у него шкалы ценностных

профессиональных ориентаций, позволяющих отделить главные проблемы от второстепенных.

1.7 - формирование у магистранта умения поставить перед собой и решить конкретную проектную задачу;

1.8 - формирование творческого подхода к решению проектной задачи.

1.9 - исполнение проектных заданий на конкретном объекте проектирования в рамках поставленной задачи:

функционального планирования территории,  обмеров территории, формировании дизайн-концепции, выполнение

эскизного проекта и необходимых чертежей, трехмерного моделирования.

1.10  - выполнение пояснительной записки и ВКР.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б2.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Дизайн городской среды

2.1.2 Мультимедийные средства презентации проекта

2.1.3 Обеспечение дизайн-проекта

2.1.4 Производственная практика, проектная

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-2: Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-2: Знает: требования действующего

законодательства и нормативных актов по проектированию;

последовательность этапов разработки, реализации и

контроля качества проекта;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- основные положения ведения проектной работы (СНиП);

- этапы работы над дизайн-проектом;

- требования к качеству дизайн-проекта, последовательность

разработки.

ИД-2.УК-2: Умеет: учитывать приоритетность требований к

проекту, подготавливать функциональные, объемно-

пространственные, архитектурно-художественные,

конструктивные и технологические обоснования;

разрабатывать, обосновывать, согласовывать и

реализовывать разделы проекта;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- Выстраивать приоритетность требований к дизайн-проекту

средовых объектов;

- обосновывать функциональные, объемно-

пространственные, архитектурно-художественные,

конструктивные и технологические решения в дизайн-

проектировании;

- проводить работы по разделам дизайн-проекта,

обосновывать и согласовывать проектные решения.

ИД-3.УК-2: Владеет: навыками разработки, управления и

оценки эффективности реализации проекта на всех этапах

жизненного цикла;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- навыками анализировать, обобщать и систематизировать

информацию на этапе предпроектного исследования;

- навыками управления проектными работами;

- навыками оценки эффективности реализации дизай-

проекта.
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ОПК-2: Способен работать с научной литературой; собирать, анализировать и обобщать результаты научных

исследований; оценивать полученную информацию; выполнять отдельные виды работ при проведении научных

исследований с применением современных научных методов; самостоятельно обучаться; приобретать и

использовать в практической деятельности новые знания и умения; участвовать в научно-практических

конференциях; делать доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-2: Знает: методологию научных исследований;

принципы аналитики; социальную, научную, этическую

проблематику современного общества; методы сбора,

обработки и систематизации и оценки научной информации;

порядок внедрения результатов научных исследований;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- технологии научно-исследовательской работы;

- анализировать, обобщать и систематизировать

информацию об объектах дизайн-проектирования;

- методологию научных исследований;

- аналитику и проблематику предпроектных и научных

исследований в дизайне;

- методы обработки информации при проведении научных

исследований;

- методы и технологии при проведении научных

исследований и обобщении их результатов.

ИД-2.ОПК-2: Умеет: ставить задачи исследования, отбирать

необходимые для осуществления научно-исследовательской

работы аналитические методы; самостоятельно приобретать

и использовать в практической деятельности новые знания и

умения;

делать доклады и сообщения, участвовать в научно-

практических конференциях;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- определять цели и задачи исследования, отбирать

аналитические методы научно-исследовательской работы;

- применять полученные знания и умения в практической

деятельности при выполнении дизайн-проекта;

- публично защищать проектные решения, презентовать

результаты проектной и научно-исследовательской

деятельности на научно-практических конференциях, делать

доклады и сообщения.

ИД-3.ОПК-2: Владеет: способностью выполнять отдельные

виды работ при проведении научных исследований с

применением современных научных методов; обобщать и

представлять результаты научных исследований;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- навыками исследования и совокупностью взаимосвязанных

задач для достижения результатов;

- навыками учавствовать в научно-практических

конференциях и представлять результаты исследовательской

работы;

- способностью разбивать научно-исследовательскую работу

на этапы и выполнять этапы работы как в целом, так и

поэтапно.

ОПК-3: Способен разрабатывать концептуальную проектную идею; синтезировать набор возможных решений и

научно обосновать свои предложения при проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих утилитарные и

эстетические потребности человека (техника и оборудование, транспортные средства, интерьеры, среда,

полиграфия, товары народного потребления); выдвигать и реализовывать креативные идеи

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-3: Знает: основные этапы развития дизайна в

контексте истории проектной культуры; теорию и

методологию дизайн-проектирования;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- историю проектной культуры и этапы развития

архитектуры и дизайна, архитектурные стили;

- основные методы дизайн-проектирования;

- проектный язык и способы донесения информации.

ИД-2.ОПК-3: Умеет: разрабатывать проектную концепцию,

синтезировать набор возможных решений и научно

обосновать свои предложения при проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих утилитарные и эстетические

потребности человека (техника и оборудование,

транспортные средства, интерьеры, среда, полиграфия,

товары народного потребления);

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- осуществлять поиск проектных решений на основе

предпроектного исследования и дизайн-концепции;

- разрабатывать проектную идею и концепцию средовых

объектов на основе художественного образа, технических и

конструктивных решений;

- применять научные методы обоснования проектной идеи.
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ИД-3.ОПК-3: Владеет: методами и базовыми принципами

проектной деятельности при разработке проектной идеи;

навыками творческого проектного мышления;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- методикой поиска и разработки проектной идеи в

проектной деятельности;

- навыками поиска художественного образа и креативного

проектного мышления;

- способностью разрабатывать проектную идею до уровня

дизайн-проекта.

ОПК-5: Способен осуществлять педагогическую деятельность по программам профессионального образования и

дополнительного профессионального образования

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-5: Знает: основы методического планирования

педагогической деятельности;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- основы педагогической деятельности;

- методику педагогической деятельности;

- планирование педагогической деятельности.

ИД-2.ОПК-5: Умеет: разрабатывать и реализовывать

образовательные программы профессионального

образования и дополнительного профессионального

образования; формировать собственные педагогические

принципы и методы обучения на основе критического

анализа эффективности различных подходов;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- разрабатывать образовательные программы связанные с

дизайн-проектированием;

- реализовывать образовательные программы

профессионального образования и дополнительного

профессионального образования в дизайне;

- реализовывать различные подходы и методы обучения.

ИД-3.ОПК-5: Владеет: навыками осуществления

педагогической деятельности с использованием

современных образовательных технологий;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- способностью использования современных

образовательных технологий в дизайн образовании;

- навыками педагогической деятельности.

ПК-1: Способен руководить проектно-исследовательскими работами и оказывать экспертно-консультативные

услуги на предпроектном этапе проектирования объектов среды и ландшафтной архитектуры

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-1: Знает: специфику и методологию

предпроектной, исследовательско-изыскательской

деятельности;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- современные технологии поиска и обработки информации;

- основную терминологию и тематику исследования в сфере

дизайна;

- особенности организации научно-исследовательской и

проектной работы, связанных с различными областями

дизайна.

ИД-2.ПК-1: Умеет: собирать, обрабатывать, исходные

данные для проектирования, планировать предпроектное

исследование;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- формировать программу научных исследований;

- осуществлять подбор, анализ, обработку и систематизацию

для предпроектного исследования и решения проектных

задач в дизайне;

- формулировать авторский подход к решению поставленных

в исследовании задач;

- аргументировать результаты самостоятельных научных

исследований и делать обоснованные выводы.

ИД-3.ПК-1: Владеет: способностью руководить подготовкой

и выполнением работ по ландшафтному анализу территории

и их документального оформления; способностью оказывать

экспертно-консультативные услуги на предпроектном этапе

проектирования объекта;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- методами анализа, выполнения, оформления и презентации

проекта;

- основными приемами планирования и реализации

необходимых видов проектной деятельности, оценки на

экспертном уровне;

- способностью руководства проектными работами.
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ПК-2: Способен руководить проектными работами и организовывать общую координацию  работ по разработке

проектной документации средовых и ландшафтных объектов

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-2: Знает: специфику и методологию проектной

деятельности;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- специфику и методологию дизайн-проектирования

средовых объектов.

ИД-2.ПК-2: Умеет: планировать проектные работы и

составлять проектную документацию;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- планировать проектные работы в области дизайна среды;

- составлять проектную документацию в средовом  дизайне.

ИД-3.ПК-2: Владеет: навыками подготовки и выполнения

проектных работ по средовому и ландшафтному

проектированию и их документальному оформлению;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- способностью выполнять проектные работы по бредовому

и ландшафтному проектированию;

- навыками оформления проектной документации в области

средового дизайна.

ПК-3: Способен вести авторский надзор за выполнением проекта объекта среды и ландшафтного строительства

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-3: Знает: правила составления проектной

документации;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- нормативную и техническую основу дизайн

проектирования;

- правила составления и оформления проектной

документации в дизайне среды.

ИД-2.ПК-3: Умеет: составлять проектную документацию; В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- выполнять технические чертежи средовых объектов;

- графическое и текстовое оформление проектной

документации.

ИД-3.ПК-3: Владеет: навыками подготовки проектной

документации, презентовать и защищать её в

соответствующих инстанциях;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- навыками разработки и графического оформления

проектной документации средовых объектов;

- способностью презентовать и защищать проектные

решения в соответствующих инстанциях.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 формирование у обучающихся знаний о патентной системе, видах интеллектуальной собственности; правах и

обязанностях патентообладателей, авторов и владельцев объектов интеллектуальной собственности; способах

защиты их прав; развитие необходимых навыков их применения.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: ФТД

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.2 Педагогика

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Производственная практика, преддипломная

2.2.2 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.3 Авторское право

2.2.4 Проектный менеджмент

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ОПК-2: Способен работать с научной литературой; собирать, анализировать и обобщать результаты научных

исследований; оценивать полученную информацию; выполнять отдельные виды работ при проведении научных

исследований с применением современных научных методов; самостоятельно обучаться; приобретать и

использовать в практической деятельности новые знания и умения; участвовать в научно-практических

конференциях; делать доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-2: Знает: методологию научных исследований;

принципы аналитики; социальную, научную, этическую

проблематику современного общества; методы сбора,

обработки и систематизации и оценки научной информации;

порядок внедрения результатов научных исследований;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать права и обязанности авторов,

патентообладателей и владельцев объектов

интеллектуальной собственности, способы защиты их прав

ИД-2.ОПК-2: Умеет: ставить задачи исследования, отбирать

необходимые для осуществления научно-исследовательской

работы аналитические методы; самостоятельно приобретать

и использовать в практической деятельности новые знания и

умения;

делать доклады и сообщения, участвовать в научно-

практических конференциях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь квалифицированно формулировать и

использовать правовые определения, свободно оперировать

юридическими понятиями и категориями в области авторско

-правовой охраны творческих произведений

ИД-3.ОПК-2: Владеет: способностью выполнять отдельные

виды работ при проведении научных исследований с

применением современных научных методов; обобщать и

представлять результаты научных исследований;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть методами расчета экономической

эффективности от внедрения объектов интеллектуальной

собственности



МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ

ФЕДЕРАЛЬНОЕ ГОСУДАРСТВЕННОЕ БЮДЖЕТНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ

ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

"САНКТ-ПЕТЕРБУРГСКАЯ ГОСУДАРСТВЕННАЯ ХУДОЖЕСТВЕННО-ПРОМЫШЛЕННАЯ

АКАДЕМИЯ ИМЕНИ А.Л. ШТИГЛИЦА"

Кафедра гуманитарных и инженерных дисциплинЗакреплена за кафедрой

АННОТАЦИЯ

Предпринимательская деятельность

Учебный план 54.04.01_SD_2021.plx

54.04.01 Дизайн

программа Дизайн среды

зачеты 2

Виды контроля  в семестрах:

самостоятельная работа 40

аудиторные занятия 32

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану

2 ЗЕТ

Форма обучения очная

Квалификация магистр

72

в том числе:

контактная работа во время

промежуточной аттестации (ИКР) 0

Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

2 (1.2)
Итого

Недель 17 1/6

Вид занятий УП РП УП РП

Лекции 16 16 16 16

Практические 16 16 16 16

Итого ауд. 32 32 32 32

Кoнтактная

рабoта

32 32 32 32

Сам. работа 40 40 40 40

Итого 72 72 72 72
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Формирования представления о предпринимательской деятельности, организационно-правовой форме и

налоговом регулировании предпринимательства. Получение представления об оформлении предпринимательской

деятельности в соответствии с действующим законодательством,  порядке разработки бизнес-идеи и составлении

бизнес-плана.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: ФТД

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Стратегия креативного мышления

2.1.2 Патентно-лицензионная работа

2.1.3 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.1.4 Информационные технологии в дизайне

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.2 Системное проектирование

2.2.3 Компьютерное моделирование в дизайне интерьера

2.2.4 Информационные технологии в дизайне

2.2.5 Производственная практика, технологическая

2.2.6 Проектный менеджмент

2.2.7 Авторское право

2.2.8 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-3: Способен организовывать и руководить работой команды, вырабатывая командную стратегию для

достижения поставленной цели

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-3: Знает: основы теории лидерства; особенности

организации команды; методы разработки командной

стратегии и эффективного руководства коллективами; стили

руководства коллективом;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать основные концепции стратегического

управления предпринимательскими

структурами, роль стратегии и задачи стратегического

управления, принципы принятия управленческих решений

на основе информации

ИД-2.УК-3: Умеет: разрабатывать командную стратегию;

формулировать цель и задачи членам команды; применять

эффективные стили руководства командой;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь разрабатывать и осуществлять стратегии

организации, направленной на обеспечение

конкурентоспособности

ИД-3.УК-3: Владеет: навыками организации руководства и

взаимодействия участников команды для достижения

поставленной цели, использования оптимальных методов

управления командой, анализа результатов работы

коллектива;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками стратегического анализа.

ОПК-4: Способен организовывать, проводить и участвовать в художественных выставках, конкурсах, фестивалях;

разрабатывать и реализовывать инновационные художественно-творческие мероприятия, презентации,

инсталляции, проявлять творческую инициативу

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать владение общей культурой, пониманием места

дизайна, архитектуры и реставрации в комплексе экономики,

науки и культуры
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ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь  формировать пакет документов, необходимых

для предпринимательской деятельности для организации и

проведения художественных выставок, конкурсов

фестивалей, презентаций

ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть творческим подходом к решению

дизайнерской задачи и ее воплощению для организации

творческих мероприятий
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54.04.01 Дизайн

программа Дизайн среды

зачеты 1

Виды контроля  в семестрах:

самостоятельная работа 2

аудиторные занятия 34

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану

1 ЗЕТ

Форма обучения очная

Квалификация магистр

36

в том числе:

контактная работа во время

промежуточной аттестации (ИКР) 0

Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

1 (1.1)
Итого

Недель 17 2/6

Вид занятий УП РП УП РП

Практические 34 34 34 34

Итого ауд. 34 34 34 34

Кoнтактная

рабoта

34 34 34 34

Сам. работа 2 2 2 2

Итого 36 36 36 36
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 -подготовка к освоению основ выбранной специальности, формирование и развитие художественного видения;

1.2 - воспитание художественного вкуса и понятие стиля посредством освоения данной дисциплины;

1.3 -формирование навыков восприятия окружающего мира через художественно-пластические образы

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: ФТД

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Специальная живопись

2.1.2 Специальный рисунок

2.1.3 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.4 Художественный опыт в историческом контексте

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Конструирование

2.2.2 Специальная живопись

2.2.3 Специальный рисунок

2.2.4 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.5 Теория и методология дизайн-проектирования

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ОПК-4: Способен организовывать, проводить и участвовать в художественных выставках, конкурсах, фестивалях;

разрабатывать и реализовывать инновационные художественно-творческие мероприятия, презентации,

инсталляции, проявлять творческую инициативу

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- актуальную проблематику и современные течения в

изобразительном искусстве

- систему и принципы организации любой творческой

выставки

- основные художественные критерии для создания

концепции выставки и ее экспозиции

ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- подобрать участников планируемого мероприятия в

соответствии со стилистикой и направленностью их

мировоззренческих и творческих устремлений

- создать экспозицию выставки

- участвовать в выставках, конкурсах, фестивалях,

демонстрируя творческий потенциал и высокий

профессиональный уровень

ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- способностью определять и оценивать эстетические и

художественные качества представляемых работ

- методами организации выставочной деятельности,

умением представить каждую работу в наиболее выгодном

свете

- уметь заинтересовать участников выставки, конкурса или

фестиваля креативными идеями, на основе их отобрать

объекты и предложить ясную художественную и творческую

концепцию
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