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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 развитие иноязычной коммуникативной компетенции;

1.2 формирование компетенций, необходимых для осуществления учебной, научной и профессиональной

деятельности на иностранном языке;

1.3 формирование потребности в использовании иностранного языка как средства общения и как инструмента

познания.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Педагогика

2.1.2 Диалог культур

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.2 Диалог культур

2.2.3 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.4 Информационные технологии в дизайне

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-4: Способен применять современные коммуникативные технологии, в том числе на иностранном(ых) языке(ах),

для академического и профессионального взаимодействия

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-4: Знает: современные коммуникативные

технологии, правила и особенности деловой коммуникации

на русском и иностранном языках;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать социолингвистические особенности

коммуникации на иностранном языке в деловой сфере

ИД-2.УК-4: Умеет: применять на практике современные

коммуникативные технологии, использовать

профессиональную терминологию, в том числе на

иностранном языке;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь самостоятельно расширять свой словарный

запас; пользоваться толковым (непереводным) словарём

иностранного языка; пользоваться потенциалом

иностранного языка для личного и профессионального роста

ИД-3.УК-4: Владеет: навыками деловой коммуникации для

академического и профессионального взаимодействия, в том

числе на иностранном(ых) языке(ах);

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками деловой переписки и устной

профессиональной коммуникации на иностранном языке
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.2 Дисциплина построена на принципах проектной работы в творческом процессе на основе дизайн мышления. Курс

охватывает этапы моделирования и создания проекта, определения проблемы, поиска и оценки решений,

построения гипотезы актуальности проекта, проверки гипотезы и защиты её с помощью аргументации и

презентации. В ходе изучения дисциплины используются принципы дизайн проектирования, методы применения

презентационных и коммуникативных навыков в проектной деятельности, стратегии планирования проекта и

креативного потенциала.

1.3 Цель изучения дисциплины состоит в формировании системы знаний, умений и навыков в области

стратегического планирования проектов; в развитии целостного понимания ресурсов креативного мышления и

дизайн технологий, в понимании современных художественных процессов, способствующих повышению

профессионального уровня.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Художественный опыт в историческом контексте

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Системное проектирование

2.2.2 Производственная практика, проектная

2.2.3 Производственная практика, преддипломная

2.2.4 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.5 Принципы организации групповой проектной работы

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-1: Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на основе системного подхода,

вырабатывать стратегию действий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-1: Знает: методы критического анализа

проблемной ситуации как системы, выявляя ее

составляющие и связи между ними;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать разнообразные пути в разработке дизайн

продукта и выбирать наиболее перспективный для

конкретной проектной задачи, способы стабильной

коммуникации в творческом процессе,

ИД-2.УК-1: Умеет: выявлять проблемные ситуации,

используя методы анализа, синтеза и абстрактного

мышления; применять методы системного подхода и

критического анализа проблемной ситуации, формулировать

задачи для решения проблемных ситуаций;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь находить решения в нестандартных ситуациях,

доказать важность и перспективность

возможных решений, рассматривать проектную задачу с

различных точек зрения и перераспределение целей,

прогнозировать стабильные взаимоотношения в

коммуникации и презентации

ИД-3.УК-1: Владеет: навыками разработки и аргументации

стратегии действий, обеспечивающих решения проблемных

ситуаций на основе системного подхода;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками гибкости креативного мышления,

релевантной информацией новых знаний творческого

мышления в различных областях, логикой современной

коммуникации и актуальных стратегий планирования

ОПК-4: Способен организовывать, проводить и участвовать в художественных выставках, конкурсах, фестивалях;

разрабатывать и реализовывать инновационные художественно-творческие мероприятия, презентации,

инсталляции, проявлять творческую инициативу

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

 В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен способы формирования, организации, проведения

творческого проекта, адаптацию его для участия в

различных художественных форматах, методику этапной

реализации инновационных арт-мероприятий
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ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь выбирать перспективные идеи и направления

для арт-проектов, создавать авторские концепции для

проведения и участия в художественных выставках,

конкурсах, фестивалях; разрабатывать и реализовывать

инновационные художественно-творческие мероприятия,

ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть современными инструментами в области

стратегии проведения презентаций, разработкой новых форм

культурных мероприятий, как инсталляции, выставки-

перформансы, арт фестивали и др. авторских творческих

инициатив
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 В результате освоения дисциплины обучающийся должен

1.2 Знать: Технологии поиска, сбора, хранения, обработки, предоставления и распространения информации

1.3 Уметь: Находить, обрабатывать и распространять цифровую информацию в области промышленного дизайна

1.4 Владеть: Программным обеспечением позволяющим работать с информацией. Обладать опытом работы с

коммуникационными информационными ресурсами

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.1.2 Художественный опыт в историческом контексте

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Принципы организации групповой проектной работы

2.2.2 Системное проектирование

2.2.3 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.4 Методика научных исследований

2.2.5 Производственная практика, технологическая практика

2.2.6 Учебная практика, педагогическая

2.2.7 Авторское право

2.2.8 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.9 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ОПК-2: Способен работать с научной литературой; собирать, анализировать и обобщать результаты научных

исследований; оценивать полученную информацию; выполнять отдельные виды работ при проведении научных

исследований с применением современных научных методов; самостоятельно обучаться; приобретать и

использовать в практической деятельности новые знания и умения; участвовать в научно-практических

конференциях; делать доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-2: Знает: методологию научных исследований;

принципы аналитики; социальную, научную, этическую

проблематику современного общества; методы сбора,

обработки и систематизации и оценки научной информации;

порядок внедрения результатов научных исследований;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать возможности информационных технологий и

их роль в профессиональной деятельности; особенности

информационного обеспечения сферы промышленного

дизайна;

ИД-2.ОПК-2: Умеет: ставить задачи исследования, отбирать

необходимые для осуществления научно-исследовательской

работы аналитические методы; самостоятельно приобретать

и использовать в практической деятельности новые знания и

умения; делать доклады и сообщения, участвовать в научно-

практических конференциях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь использовать в практической деятельности

новые знания и умения, в том числе новые знания,

непосредственно не связанные со сферой деятельности;

самостоятельно приобретать с помощью информационных

технологий новые знания; проводить предпроектный анализ,

разрабатывать  дизайн-прогнозы  на основе предпроектных

исследований; разрабатывать  дизайн-проекты  при  помощи

компьютерно-графического  и объемного  моделирования,

макетирования и прототипирования

ИД-3.ОПК-2: Владеет: способностью выполнять отдельные

виды работ при проведении научных исследований с

применением современных научных методов; обобщать и

представлять результаты научных исследований;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками информационно-

коммуникативной деятельности; способностью

самостоятельно приобретать с помощью информационных

технологий и использовать в практической деятельности

новые знания и умения.
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ОПК-3: Способен разрабатывать концептуальную проектную идею; синтезировать набор возможных решений и

научно обосновать свои предложения при проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих утилитарные и

эстетические потребности человека (техника и оборудование, транспортные средства, интерьеры, среда,

полиграфия, товары народного потребления); выдвигать и реализовывать креативные идеи

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-3: Знает: основные этапы развития дизайна в

контексте истории проектной культуры; теорию и

методологию дизайн-проектирования;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать набор информационных технологий дизайн-

проектирования.

ИД-2.ОПК-3: Умеет: разрабатывать проектную концепцию,

синтезировать набор возможных решений и научно

обосновать свои предложения при проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих утилитарные и эстетические

потребности человека (техника и оборудование,

транспортные средства, интерьеры, среда, полиграфия,

товары народного потребления);

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь использовать набор информационных

технологий дизайн-проектирования.

ИД-3.ОПК-3: Владеет: методами и базовыми принципами

проектной деятельности при разработке проектной идеи;

навыками творческого проектного мышления;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть набором информационных технологий

дизайн-проектирования.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 знакомство студентов с основами педагогики, получение ими систематических знаний в области педагогики, а

также систематизация сведений, получаемых в процессе индивидуального саморазвития или на других учебных

курсах.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.2 Методика научных исследований

2.2.3 Предпринимательская деятельность

2.2.4 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.2.5 Производственная практика, преддипломная

2.2.6 Патентно-лицензионная работа

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ОПК-5: Способен осуществлять педагогическую деятельность по программам профессионального образования и

дополнительного профессионального образования

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-5: Знает: основы методического планирования

педагогической деятельности;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать особенности педагогической работы в области

изобразительного и прикладных видов искусств

ИД-2.ОПК-5: Умеет: разрабатывать и реализовывать

образовательные программы профессионального

образования и дополнительного профессионального

образования; формировать собственные педагогические

принципы и методы обучения на основе критического

анализа эффективности различных подходов;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь бесконфликтно общаться с различными

субъектами педагогического процесса

ИД-3.ОПК-5: Владеет: навыками осуществления

педагогической деятельности с использованием

современных образовательных технологий;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками анализа учебно-воспитательных

ситуаций
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Стратегия креативного мышления

2.1.2 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.3 Системное проектирование

2.1.4 Теория и методология дизайн-проектирования

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Информационные технологии в дизайне

2.2.2 Светомоделирование и прототипирование световых решений

2.2.3 Системное проектирование

2.2.4 Стратегия креативного мышления

2.2.5 Диалог культур

2.2.6 Методика научных исследований

2.2.7 Системы управления и интерактивные технологии в освещении

2.2.8 Проектный менеджмент в сфере культуры, искусства, СМИ и мультимедиа

2.2.9 Производственная практика, проектная

2.2.10 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ОПК-1: Способен применять знания в области истории и теории искусств, истории и теории дизайна в

профессиональной деятельности; рассматривать произведения искусства и дизайна в широком культурно-

историческом контексте в тесной связи с религиозными, философскими и эстетическими идеями конкретного

исторического периода

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-1: Знает: историю и теорию искусств, историю и

теорию дизайна;

В результате освоения дисциплины учащийся должен знать:

- генезис  основных направлений и тенденций мирового

искусства и дизайна в историческом и социокультурном

контекстах;

- основные теоретические концепции искусства и дизайна;

- профессиональную терминологию в области искусства и

дизайна;

- социокультурную проблематику и актуальные тренды

современного искусства и дизайна

ИД-2.ОПК-1: Умеет: рассматривать и анализировать

произведения искусства и дизайна в тесной связи с

религиозными, философскими и эстетическими идеями

конкретного исторического периода, определять их идейную

концепцию и стилевую специфику;

В результате освоения дисциплины учащийся должен уметь:

- анализировать многообразие форм искусства и дизайна в

различных контекстах: социокультурном, историческом,

философском, эстетическом, тем самым осуществляя

системное комплексное рассмотрение продуктов

исторического и современного творчества

(трансдисциплинарный подход);

- выявлять и исследовать актуальные проблемы как в

области искусства и дизайна, так и те, которые решаются

при помощи этих форм творческой деятельности;

- использовать при анализе произведений искусства и

дизайна разные области гуманитарного знания

(междисциплинарный подход);

- прогнозировать тенденции и тренды в современном

искусстве и дизайне.
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ИД-3.ОПК-1: Владеет: методикой анализа особенностей

выразительных средств объектов искусства и дизайна в

широком культурно-историческом контексте;

В результате освоения дисциплины учащийся должен иметь

навыки в:

- анализе стилевых особенностей, концепций и

проблематики искусства и дизайна;

- в определении актуальных проблем современного

искусства и дизайна в социокультурном, историческом,

эстетическом контекстах;

- применении полученных знаний при проведении

самостоятельных исследований.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 - формирование представления о посреднической миссии искусственной среды и следующих из этого

закономерностях ее организации и развития;

1.2 -  формирование представления о месте дизайна в истории развития формообразующей деятельности и его

качественных системных особенностях.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Методика научных исследований

2.1.2 Художественный опыт в историческом контексте

2.1.3 Информационные технологии в дизайне

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Системное проектирование

2.2.2 Производственная практика, проектная

2.2.3 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-1: Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на основе системного подхода,

вырабатывать стратегию действий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-1: Знает: методы критического анализа

проблемной ситуации как системы, выявляя ее

составляющие и связи между ними;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- основы системного подхода;

- способы выявления системных связей;

- методы критического анализа;

ИД-2.УК-1: Умеет: выявлять проблемные ситуации,

используя методы анализа, синтеза и абстрактного

мышления; применять методы системного подхода и

критического анализа проблемной ситуации, формулировать

задачи для решения проблемных ситуаций;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь:

- определять приоритетность составляющих проблемы;

- формулировать задачи решения проблемных ситуаций в их

иерархической последовательности.

ИД-3.УК-1: Владеет: навыками разработки и аргументации

стратегии действий, обеспечивающих решения проблемных

ситуаций на основе системного подхода;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками реализации поставленных

проектных задач.

УК-2: Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-2: Знает: требования действующего

законодательства и нормативных актов по проектированию;

последовательность этапов разработки, реализации и

контроля качества проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать алгоритм  реализации разработки проекта и

контроля его  качества.

ИД-2.УК-2: Умеет: учитывать приоритетность требований к

проекту, подготавливать функциональные, объемно-

пространственные, архитектурно-художественные,

конструктивные и технологические обоснования;

разрабатывать, обосновывать, согласовывать и

реализовывать разделы проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь обеспечивать системность обоснования,

согласования и реализации разделов проекта

ИД-3.УК-2: Владеет: навыками разработки, управления и

оценки эффективности реализации проекта на всех этапах

жизненного цикла;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен овладеть навыками проектного менеджмента на

основе системного подхода.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целями освоения дисциплины (модуля) «Диалог культур" являются:

1.2 - Формирование комплексного представления о культурно-историческом своеобразии России , её месте в мировой

и европейской цивилизации; систематизированных знаний об основных закономерностях и особенностях

всемирно-исторического процесса с акцентом на изучение проблем, связанных с диалогом культур Запада и

Востока.

1.3 - Формирование представления о специфике философии как способе познания и духовного освоения мира

философии культуры,  о философских проблемах и методах их исследования; овладение базовыми принципами и

приемами философского познания; введение в круг философско-культурологических проблем, связанных с

областью будущей профессиональной деятельности.

1.4 Исходя из вышесказанного, логика  курса"Диалог культур",   рассчитанного на студентов художественно-

творческого вуза,  опирается на особенности восприятия и овладения мировоззренческими проблемами людьми,

ориентированными в своём мировосприятии на «претворение» мира в образно – эстетические ценности и

творение их в этом мире.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Специальные требования к входным знаниям, умениям и компетенциям обучающегося предусматриваются на

предыдущем уровне образования при изучении студентами общественными дисциплинами к началу изучения

курса имеется, такими как: «История», «Философия»,

2.1.2 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.1.3 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.2.2 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.3 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-4: Способен применять современные коммуникативные технологии, в том числе на иностранном(ых) языке(ах),

для академического и профессионального взаимодействия

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-4: Знает: современные коммуникативные

технологии, правила и особенности деловой коммуникации

на русском и иностранном языках;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

основные отличия  деловой коммуникации носителей

различных культур Запада и Востока.

ИД-2.УК-4: Умеет: применять на практике современные

коммуникативные технологии, использовать

профессиональную терминологию, в том числе на

иностранном языке;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь:

Основные направления, проблемы, теории и методы

философского анализа, содержание различных подходов к

проблемам межкультурного взаимодействия.

ИД-3.УК-4: Владеет: навыками деловой коммуникации для

академического и профессионального взаимодействия, в том

числе на иностранном(ых) языке(ах);

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть:

Способностью к деловой коммуникации в процессе

академического и профессионального взаимодействия,

принимая во внимание особенности различных культур.

УК-5: Способен анализировать и учитывать разнообразие культур в процессе межкультурного взаимодействия

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)
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ИД-1.УК-5: Знает: характеристику различных мировых

культур; правила и особенности эффективного

межкультурного взаимодействия;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

Основные направления и характеристику различных

мировых культур, проблемы, теории и методы философского

анализа, содержание различных подходов к проблемам

межкультурного взаимодействия.

ИД-2.УК-5: Умеет: проводить анализ разнообразия культур и

учитывать его в процессе межкультурного взаимодействия;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь:

Формировать и аргументированно отстаивать собственную

позицию по различным проблемам социокультурного

взаимодейсвия в ходе диалога культур, использовать

положения и категории философии для оценивания и

анализа различных культур и учитывать его в процессе

профессиональной коммуникации.

ИД-3.УК-5: Владеет: методами и навыками эффективного

межкультурного взаимодействия;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть:

Мировоззренческими основами  восприятия культурно-

цивилизационного  многообразия окружающего мира,

самоидентификации себя в нем.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Цель дисциплины - освоение методов и методологии научного исследования в области искусства, дизайна и

1.2 гуманитаристики.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Диалог культур

2.1.2 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.3 Художественный опыт в историческом контексте

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Диалог культур

2.2.2 Системное проектирование

2.2.3 Теория и методология дизайн-проектирования

2.2.4 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.5 Производственная практика, проектная

2.2.6 Проектный менеджмент в сфере культуры, искусства, СМИ и мультимедиа

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-6: Способен определять и реализовывать приоритеты собственной деятельности и способы ее

совершенствования на основе самооценки

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-6: Знает: современные методики самооценки и

саморазвития, в том числе здоровье сбережения;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- принципы личностного роста в профессиональной

деятельности в области искусства и дизайна;

- принципы формирования адекватной самооценки в

личностном и профессиональном развитии;

ИД-2.УК-6: Умеет: проводить переоценку накопленного

опыта, определять приоритеты личностного роста,

планировать саморазвитие на основе анализа своих

возможностей и требований рынка труда, проявлять

самостоятельность, инициативность, самокритичность;

В результате освоения дисциплины учащийся должен уметь:

- объективно оценивать свои достижения в личностном и

профессиональном развитии как творческой личности;

- использовать накопленный опыт и расширять его границы

путем личностного и профессионального саморазвития в

области искусства и дизайна

ИД-3.УК-6: Владеет: способностью определения и

реализации приоритетов собственной деятельности,

мотивацией к самосовершенствованию на основе

самооценки;

В результате освоения дисциплины учащийся должен иметь

навыки:

- в расстановке профессиональных и личностных

приоритетов своей деятельности;

- в личностном и профессиональном росте;

ОПК-2: Способен работать с научной литературой; собирать, анализировать и обобщать результаты научных

исследований; оценивать полученную информацию; выполнять отдельные виды работ при проведении научных

исследований с применением современных научных методов; самостоятельно обучаться; приобретать и

использовать в практической деятельности новые знания и умения; участвовать в научно-практических

конференциях; делать доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)
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ИД-1.ОПК-2: Знает: методологию научных исследований;

принципы аналитики; социальную, научную, этическую

проблематику современного общества; методы сбора,

обработки и систематизации и оценки научной информации;

порядок внедрения результатов научных исследований;

В результате освоения дисциплины учащийся должен знать:

- методологические основания научной деятельности и

разные методы исследования в области искусства, дизайна и

гуманитаристики;

- социокультурную проблематику современного искусства и

дизайна;

- методы работы с научной литературой и другими

источниками;

- этапы научного исследования и их специфику.

ИД-2.ОПК-2: Умеет: ставить задачи исследования, отбирать

необходимые для осуществления научно-исследовательской

работы аналитические методы; самостоятельно приобретать

и использовать в практической деятельности новые знания и

умения; делать доклады и сообщения, участвовать в научно-

практических конференциях;

В результате освоения дисциплины учащийся должен уметь:

- выявлять проблему исследования, обозначать ее цель и

задачи;

- выбирать и применять методологию и методы

исследования, соответствующие предмету и задачам

исследования;

- аргументировать свою профессиональную точку зрения;

- принимать участие в дискуссиях, конференциях и других

публичных мероприятиях в области профессиональной

деятельно

ИД-3.ОПК-2: Владеет: способностью выполнять отдельные

виды работ при проведении научных исследований с

применением современных научных методов; обобщать и

представлять результаты научных исследований;

В результате освоения дисциплины учащийся должен иметь

навыки:

- проведения разных этапов научного исследования;

- работы с научной литературой и другими источниками по

теме исследования;

- аналитического, критического и системного мышления;

- формирования выводов исследования;

- публичных выступлений и демонстрации результатов своей

научно-исследовательской деятельности в области искусства

и дизайна.
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54.04.01 Дизайн

программа Световой дизайн

экзамены 1, 2, 3

курсовые проекты 1

Виды контроля  в семестрах:

часов на контроль 63

самостоятельная работа 241

аудиторные занятия 118

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану

12 ЗЕТ

Форма обучения очная

Квалификация магистр

432

в том числе:

контактная работа во время

промежуточной аттестации (ИКР) 0

Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

1 (1.1) 2 (1.2) 3 (2.1)
Итого

Недель 17 1/6 16 2/6 17 1/6

Вид занятий УП РП УП РП УП РП УП РП

Лекции 16 16 16 16

Практические 34 34 34 34 34 34 102 102

Контроль

самостоятельной

работы

10 10 10 10

В том числе в

форме

практ.подготовк

и

34 34 34 34 34 34 102 102

Итого ауд. 50 50 34 34 34 34 118 118

Кoнтактная

рабoта

60 60 34 34 34 34 128 128

Сам. работа 66 66 29 29 146 146 241 241

Часы на

контроль

18 18 9 9 36 36 63 63

Итого 144 144 72 72 216 216 432 432



стр. 2УП: 54.04.01_SVD_2023.plx

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1  - освоение методов и методологии системного дизайн-проектирования универсальных изделий, сложных

комплексов бытового и промышленного оборудования.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Художественный опыт в историческом контексте

2.1.2 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.3 Методика научных исследований

2.1.4 Принципы организации групповой проектной работы

2.1.5 Производственная практика, проектная

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Производственная практика, преддипломная

2.2.2 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.3 Принципы организации групповой проектной работы

2.2.4 Производственная практика, проектная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-2: Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-2: Знает: требования действующего

законодательства и нормативных актов по проектированию;

последовательность этапов разработки, реализации и

контроля качества проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать алгоритм проектного процесса

ИД-2.УК-2: Умеет: учитывать приоритетность требований к

проекту, подготавливать функциональные, объемно-

пространственные, архитектурно-художественные,

конструктивные и технологические обоснования;

разрабатывать, обосновывать, согласовывать и

реализовывать разделы проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь управлять процессом системного

проектирования

ИД-3.УК-2: Владеет: навыками разработки, управления и

оценки эффективности реализации проекта на всех этапах

жизненного цикла;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками ведения проекта и оценки его

качества.

ОПК-2: Способен работать с научной литературой; собирать, анализировать и обобщать результаты научных

исследований; оценивать полученную информацию; выполнять отдельные виды работ при проведении научных

исследований с применением современных научных методов; самостоятельно обучаться; приобретать и

использовать в практической деятельности новые знания и умения; участвовать в научно-практических

конференциях; делать доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-2: Знает: методологию научных исследований;

принципы аналитики; социальную, научную, этическую

проблематику современного общества; методы сбора,

обработки и систематизации и оценки научной информации;

порядок внедрения результатов научных исследований;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать принципы научного подхода в системных

исследованиях

ИД-2.ОПК-2: Умеет: ставить задачи исследования, отбирать

необходимые для осуществления научно-исследовательской

работы аналитические методы; самостоятельно приобретать

и использовать в практической деятельности новые знания и

умения; делать доклады и сообщения, участвовать в научно-

практических конференциях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь системно обрабатывать информационные

массивы

ИД-3.ОПК-2: Владеет: способностью выполнять отдельные

виды работ при проведении научных исследований с

применением современных научных методов; обобщать и

представлять результаты научных исследований;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть принципами системного проектирования
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ОПК-3: Способен разрабатывать концептуальную проектную идею; синтезировать набор возможных решений и

научно обосновать свои предложения при проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих утилитарные и

эстетические потребности человека (техника и оборудование, транспортные средства, интерьеры, среда,

полиграфия, товары народного потребления); выдвигать и реализовывать креативные идеи

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-3: Знает: основные этапы развития дизайна в

контексте истории проектной культуры; теорию и

методологию дизайн-проектирования;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать историю морфоструктурного развития

предметного мира.

ИД-2.ОПК-3: Умеет: разрабатывать проектную концепцию,

синтезировать набор возможных решений и научно

обосновать свои предложения при проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих утилитарные и эстетические

потребности человека (техника и оборудование,

транспортные средства, интерьеры, среда, полиграфия,

товары народного потребления);

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь формулировать проектную концепцию.

ИД-3.ОПК-3: Владеет: методами и базовыми принципами

проектной деятельности при разработке проектной идеи;

навыками творческого проектного мышления;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками продвижения проекта от

концепции до финальной стадии

ОПК-4: Способен организовывать, проводить и участвовать в художественных выставках, конкурсах, фестивалях;

разрабатывать и реализовывать инновационные художественно-творческие мероприятия, презентации,

инсталляции, проявлять творческую инициативу

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать принципы участия в художественных

выставках, конкурсах, фестивалях

ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь реализовывать творческие замыслы.

ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками реализовывать концептуальные,

экспериментальные и инновационные идеи

ПК-1: ПК 1- Способен проводить комплексные научно-практические предпроектные исследования, анализировать

современные тренды в области светодизайна, влияющие на создание инновационного светового решения,

формулировать проектное задание

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-1: Знает: этапы и содержание исследовательской

составляющей дизайн-проектирования в области светового

дизайна;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать исследовательскую  составляющую

проектирования в области светового дизайна

ИД-2.ПК-1: Умеет: систематизировать собранную

информацию при создании объекта светового дизайна;

формулировать задачи и цели исследований:

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь формулировать задачи и цели исследований,

систематизировать  информацию

ИД-3.ПК-1: Владеет: способностью проводить

предпроектные исследования в условиях изменчивости и

неопределенности, многомерности и нелинейности

современного мира;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть методами и способами предпроектных

исследований

ПК-3: Способен разрабатывать экспериментальные светотехнические макеты цифровых управляющих и

информационных модулей систем управления и проводить их исследование с применением современных

информационных технологий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)
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ИД-1.ПК-3: Знает: современные методы и инструменты

дизайн-проектирования; программные продукты,

светотехнические методы расчетов, методы и системы

управления и моделирования;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать современные технологии визуализации,

макетирования, конструирования и моделирования.

ИД-2.ПК-3: Умеет: осуществлять этапы разработки

экспериментальных светотехнических макетов (техническое

задание, технический дизайн-проект) с соблюдением сроков

и требований к качеству работ, выполнять системный анализ

аналогов, прототипов при создании макета;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь работать на любом этапе проекта.

ИД-3.ПК-3: Владеет: навыком разработки

экспериментальных светотехнических макетов на основе

цифровых и информационных модулей и способностью

проводить исследования на базе данных решений;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть способностью композиционного видения

проектной задачи.
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в том числе:
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Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр
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3 (2.1)
Итого

Недель 17 1/6

Вид занятий УП РП УП РП

Лекции 32 32 32 32

Практические 32 32 32 32

Итого ауд. 64 64 64 64

Кoнтактная

рабoта

64 64 64 64

Сам. работа 44 44 44 44

Итого 108 108 108 108
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Цель данной дисциплины состоит в том, чтобы обучить студентов промышленного дизайна основам проектного

менеджмента в сферах культуры, СМИ и мультимедиа для системного и всестороннего понимания процесса

управления как ключевого фактора работы над проектом и продуктом.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Стратегия креативного мышления

2.1.2 Принципы организации групповой проектной работы

2.1.3 Разработка световых интерьерных и мультимедийных решений для экспозиций, музеев, фестивалей

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Разработка световой среды общественных пространств города и архитектуры

2.2.2 Системное проектирование

2.2.3 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.4 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-2: Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-2: Знает: требования действующего

законодательства и нормативных актов по проектированию;

последовательность этапов разработки, реализации и

контроля качества проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать  требования действующего законодательства и

нормативных актов по проектированию СП 52.13330.2016

“Естественное и искусственное

освещение” (Актуализированная редакция СНиП 23-05-95*),

последовательность этапов разработки, реализации и

контроля качества проекта;

ИД-2.УК-2: Умеет: учитывать приоритетность требований к

проекту, подготавливать функциональные, объемно-

пространственные, архитектурно-художественные,

конструктивные и технологические обоснования;

разрабатывать, обосновывать, согласовывать и

реализовывать разделы проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь:

-  учитывать приоритетность требований к проекту,

подготавливать функциональные (физиологические,

поведенческие, социальные, культурные особенности

пользователей, функциональные качества пространств и

объетов) , объемно-пространственные (композиция, образ,

стилистика), архитектурно-художественные (материал,

фактура, оптический эффект), конструктивные и

технологические обоснования (мощность, система

управления, особенности оптической системы и типа

устройств);

- разрабатывать, обосновывать, согласовывать и

реализовывать разделы проекта (концепция, проект);

-  осуществлять критический анализ проблемных ситуаций

на основе системного подхода, генерировать новые идеи,

вырабатывать стратегию действий, в том числе с

использованием дизайн-

мышления

ИД-3.УК-2: Владеет: навыками разработки, управления и

оценки эффективности реализации проекта на всех этапах

жизненного цикла;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть:

-  навыками разработки, управления и оценки

эффективности реализации проекта на всех этапах

жизненного цикла;

- формулировать  основные понятия, правила и принципы

управления проектом (типы и виды проектов. Особенность

стартапа как проекта, оценка проекта. особенности оценки

стартапа, оценка риска проекта и стартпапа);

- методами критического анализа проблемных ситуаций на

основе системного подхода, дизайн-мышления
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УК-3: Способен организовывать и руководить работой команды, вырабатывая командную стратегию для

достижения поставленной цели

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-3: Знает: основы теории лидерства; особенности

организации команды; методы разработки командной

стратегии и эффективного руководства коллективами; стили

руководства коллективом;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать теории лидерства; особенности организации

команды; методы разработки командной стратегии и

эффективного руководства коллективами; стили руководства

коллективом.

ИД-2.УК-3: Умеет: разрабатывать командную стратегию;

формулировать цель и задачи членам команды; применять

эффективные стили руководства командой;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь

- разрабатывать командную стратегию;

- формулировать цель и задачи членам команды; применять

эффективные стили руководства командой;

- организовывать и руководить работой команды,

вырабатывая командную стратегию для достижения

поставленной цели, в том числе в удаленном режиме с

применением цифровых технологий;

- эффективно использовать стратегии командного

сотрудничества для достижения поставленной цели .

ИД-3.УК-3: Владеет: навыками организации руководства и

взаимодействия участников команды для достижения

поставленной цели, использования оптимальных методов

управления командой, анализа результатов работы

коллектива;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть:

- навыками организации руководства и взаимодействия

участников команды для достижения поставленной цели,

использования оптимальных методов управления командой,

анализа результатов работы

коллектива;

- способами применения современных коммуникативных

технологий;

- соблюдать принципы корпоративной и профессиональной

этики.

ОПК-4: Способен организовывать, проводить и участвовать в художественных выставках, конкурсах, фестивалях;

разрабатывать и реализовывать инновационные художественно-творческие мероприятия, презентации,

инсталляции, проявлять творческую инициативу

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать  - этапы организации мероприятий.

-

ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, световые, культурные

и архитектурные конкурсы, фестивали, презентации,

инсталляции, проявлять творческую инициативу;

ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть методами организации творческих

мероприятий, выбирая оптимальные способы решения,

исходя из действующих правовых

норм и имеющихся ресурсов и ограничений
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Формирование у обучающихся правильного понимания правовых категорий автора, правообладателя, соавторства,

объектов авторского права, авторских договоров; формирование умений составлять авторские договоры и

защищать авторские права, в том числе в судебных органах.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Патентно-лицензионная работа

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.2 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-6: Способен определять и реализовывать приоритеты собственной деятельности и способы ее

совершенствования на основе самооценки

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-6: Знает: современные методики самооценки и

саморазвития, в том числе здоровье сбережения;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать санитарно-гигиенические требования к

организации рабочего места; влияние опасных и вредных

производственных факторов на здоровье и безопасность

работающего; ответственность за нарушения требований

охраны труда

ИД-2.УК-6: Умеет: проводить переоценку накопленного

опыта, определять приоритеты личностного роста,

планировать саморазвитие на основе анализа своих

возможностей и требований рынка труда, проявлять

самостоятельность, инициативность, самокритичность;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь применять полученные теоретические знания

для решения практических задач и изучения дисциплин

профессионального цикла

ИД-3.УК-6: Владеет: способностью определения и

реализации приоритетов собственной деятельности,

мотивацией к самосовершенствованию на основе

самооценки;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть способностью организации работы

творческого коллектива исполнителей, готовностью к

принятию профессиональных и управленческих решений,

определению порядка выполнения работ и поиску

оптимальных решений при создании продукции с учетом

требований качества, надежности и стоимости

ОПК-2: Способен работать с научной литературой; собирать, анализировать и обобщать результаты научных

исследований; оценивать полученную информацию; выполнять отдельные виды работ при проведении научных

исследований с применением современных научных методов; самостоятельно обучаться; приобретать и

использовать в практической деятельности новые знания и умения; участвовать в научно-практических

конференциях; делать доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-2: Знает: методологию научных исследований;

принципы аналитики; социальную, научную, этическую

проблематику современного общества; методы сбора,

обработки и систематизации и оценки научной информации;

порядок внедрения результатов научных исследований;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать роль авторского права в создании

произведений искусства

ИД-2.ОПК-2: Умеет: ставить задачи исследования, отбирать

необходимые для осуществления научно-исследовательской

работы аналитические методы; самостоятельно приобретать

и использовать в практической деятельности новые знания и

умения; делать доклады и сообщения, участвовать в научно-

практических конференциях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь применять полученные теоретические знания

для решения практических задач и оформления авторских

прав в соответствии с действующим законодательством

ИД-3.ОПК-2: Владеет: способностью выполнять отдельные

виды работ при проведении научных исследований с

применением современных научных методов; обобщать и

представлять результаты научных исследований;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть готовностью к определению порядка

выполнения работ и поиску оптимальных решений в области

авторских прав при создании произведений искусства
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Цель данной дисциплины состоит в том, чтобы обучить студента освоению и использованию необходимых

методов комплексного проектирования временных инсталляций в световой среде.  Обучить работе с проектной

идеей в системе световой среды, основанной на комплексном проблемном подходе к творческому решению

дизайнерской задачи и оценке ее социокультурной значимости. Сформировать понимание современных трендов в

области светодизайна, влияющие на создание инновационного светового решения.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О.ДВ.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Художественный язык света и основы зрительного восприятия

2.1.2 Художественный опыт в историческом контексте

2.1.3 Стратегия креативного мышления

2.1.4 Принципы организации групповой проектной работы

2.1.5 Системное проектирование

2.1.6 Светомоделирование и прототипирование световых решений

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Производственная практика, технологическая практика

2.2.2 Системы управления и интерактивные технологии в освещении

2.2.3 Производственная практика, проектная

2.2.4 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.5 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-1: Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на основе системного подхода,

вырабатывать стратегию действий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-1: Знает: методы критического анализа

проблемной ситуации как системы, выявляя ее

составляющие и связи между ними;

В результате освоения дисциплины  обучающийся должен

знать:

1.основные виды, строение и функции теоретической и

практической аргументации,

2. основные понятия формального анализа  критической

аргументации применительно к научным исследованиям,

саморазвитию и практической деятельности;

3.основные способы и приемы картирования и дизайна

аргументации.

ИД-2.УК-1: Умеет: выявлять проблемные ситуации,

используя методы анализа, синтеза и абстрактного

мышления; применять методы системного подхода и

критического анализа проблемной ситуации, формулировать

задачи для решения проблемных ситуаций;

В результате освоения дисциплины  обучающийся должен

уметь выявлять проблемные ситуации,используя методы

анализа, синтеза и абстрактного мышления; применять

методы системного подхода и критического анализа

проблемной ситуации, формулировать задачи для решения

проблемных ситуаций.

ИД-3.УК-1: Владеет: навыками разработки и аргументации

стратегии действий, обеспечивающих решения проблемных

ситуаций на основе системного подхода;

В результате освоения дисциплины  обучающийся должен

владеть конструированным  обоснованным мнением и

аргументированно отстаивать его применительно к научным

исследованиям и практической деятельности; анализа

аргументации при помощи картирования, создания дизайн-

проекта аргументативного дискурса.

ОПК-1: Способен применять знания в области истории и теории искусств, истории и теории дизайна в

профессиональной деятельности; рассматривать произведения искусства и дизайна в широком культурно-

историческом контексте в тесной связи с религиозными, философскими и эстетическими идеями конкретного

исторического периода

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)



стр. 3УП: 54.04.01_SVD_2023.plx

ИД-1.ОПК-1: Знает: историю и теорию искусств, историю и

теорию дизайна;

В результате освоения дисциплины  обучающийся должен

знать историю и теорию искусств, историю и теорию

дизайна, основу и теорию светового дизайна, кинетического

искусства, перформанса, экспозиционного дизайна

ИД-2.ОПК-1: Умеет: рассматривать и анализировать

произведения искусства и дизайна в тесной связи с

религиозными, философскими и эстетическими идеями

конкретного исторического периода, определять их идейную

концепцию и стилевую специфику;

В результате освоения дисциплины  обучающийся должен

уметь использовать знания об особенностях разных культур,

анализировать произведения искусства и дизайна в тесной

связи с религиозными, философскими и эстетическими

идеями конкретного исторического периода, определять их

идейную концепцию и стилевую специфику

ИД-3.ОПК-1: Владеет: методикой анализа особенностей

выразительных средств объектов искусства и дизайна в

широком культурно-историческом контексте;

В результате освоения дисциплины  обучающийся должен

владеть методами анализа, сбором, обработкой и

интерпретацией визуальных данных современного

искусства, дизайна

и экспериментальных исследований, необходимых для

формирования выводов по особенностям использования

средств выразительности в широком культурно-

историческом контексте

ПК-2: Способен осуществлять концептуальную художественно-техническую разработку светодизайн-проектов на

основе системного подхода с использованием современных технологий визуализации, макетирования,

конструирования и моделирования

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-2: Знает: современные методы и инструменты

дизайн-проектирования; программные продукты, методы

макетирования и моделирования

В результате освоения дисциплины  обучающийся должен

знать современные технологии визуализации,

макетирования, конструирования и моделирования

ИД-2.ПК-2: Умеет: осуществлять этапы разработки дизайн-

проектов (концепт-проект, эскизный дизайн-проект,

технический дизайн-проект) с соблюдением сроков и

требований к качеству работ, выполнять системный анализ

аналогов, прототипов при создании концепт-проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь:

— уметь предвидеть результат деятельности и

планировать действия для достижения данного

результата,

— прогнозировать проблемные ситуации и риски в

проектной деятельности;

ИД-3.ПК-2: Владеет: навыком разработки целостной

концепции световой среды и (или) объекта и способностью

их воплощения в проектном решении;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть:

— навыками составления плана-графика реализации

проекта в целом и плана-контроля его выполнения.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Цель данной дисциплины состоит в том, чтобы обучить студента освоению и использованию необходимых

методов комплексного проектирования световой среды интерьера.  Обучить работе с проектной идеей в системе

световой среды объекта, основанной на комплексном проблемном подходе к творческому решению дизайнерской

задачи и оценке ее социальной значимости и экономической рентабельности. Сформировать понимание

современных трендов в области светодизайна, влияющие на создание инновационного светового решения.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О.ДВ.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Художественный язык света и основы зрительного восприятия

2.1.2 Диалог культур

2.1.3 Светомоделирование и прототипирование световых решений

2.1.4 Принципы организации групповой проектной работы

2.1.5 Стратегия креативного мышления

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Предпринимательская деятельность

2.2.2 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.3 Производственная практика, проектная

2.2.4 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-1: Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на основе системного подхода,

вырабатывать стратегию действий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-1: Знает: методы критического анализа

проблемной ситуации как системы, выявляя ее

составляющие и связи между ними;

В результате освоения дисциплины  обучающийся должен

знать основы критического анализа:

1.основные виды, строение и функции теоретической и

практической аргументации,

2. основные понятия формального анализа  критической

аргументации применительно к научным исследованиям,

саморазвитию и практической деятельности;

3.основные способы и приемы картирования и дизайна

аргументации.

4.Имеет представления о социокультурном, практическом,

художественно-эстетическом аспектах светового образа и

световой среды.

ИД-2.УК-1: Умеет: выявлять проблемные ситуации,

используя методы анализа, синтеза и абстрактного

мышления; применять методы системного подхода и

критического анализа проблемной ситуации, формулировать

задачи для решения проблемных ситуаций;

В результате освоения дисциплины умеет выявлять

проблемные ситуации,используя методы анализа, синтеза и

абстрактного мышления; применять методы системного

подхода и критического анализа проблемной ситуации,

формулировать задачи для решения проблемных ситуаций.

Умеет уверенно различать теоретические знания, ценности и

нормы в процессе построения аргументации, соотносить

цели практической деятельности с видами рассуждений,

необходимых для ее планирования и обоснования решений.

Умеет самостоятельно выявлять и системно рассматривать

задачи/проблемы и находить их комплексные решения.

ИД-3.УК-1: Владеет: навыками разработки и аргументации

стратегии действий, обеспечивающих решения проблемных

ситуаций на основе системного подхода;

В результате освоения дисциплины  обучающийся должен

владеть конструированным  обоснованным мнение и

аргументированно отстаивать его применительно к научным

исследованиям и практической деятельности; анализа

аргументации при помощи картирования, создания дизайн-

проекта аргументативного дискурса.
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ОПК-1: Способен применять знания в области истории и теории искусств, истории и теории дизайна в

профессиональной деятельности; рассматривать произведения искусства и дизайна в широком культурно-

историческом контексте в тесной связи с религиозными, философскими и эстетическими идеями конкретного

исторического периода

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-1: Знает: историю и теорию искусств, историю и

теорию дизайна;

В результате освоения дисциплины  обучающийся должен

знать историю и теорию искусств, историю и теорию

дизайна, основу и теорию светового дизайна, кинетического

искусства, перфоманса, экспозиционного дизайна;

ИД-2.ОПК-1: Умеет: рассматривать и анализировать

произведения искусства и дизайна в тесной связи с

религиозными, философскими и эстетическими идеями

конкретного исторического периода, определять их идейную

концепцию и стилевую специфику;

В результате освоения дисциплины умеет  использовать

знания об особенностях разных культур, анализировать

произведения искусства и дизайна в тесной связи с

религиозными, философскими и эстетическими идеями

конкретного исторического периода, определять их идейную

концепцию и стилевую специфику

ИД-3.ОПК-1: Владеет: методикой анализа особенностей

выразительных средств объектов искусства и дизайна в

широком культурно-историческом контексте;

В результате освоения дисциплины  обучающийся должен

владеть методами анализа, собором, обработкой и

интерпретацией визуальных данных современного

искусства, дизайна

и экспериментальных исследований, необходимых для

формирования выводов по особенностям использования

средств выразительности в широком культурно-

историческом контексте

ПК-2: Способен осуществлять концептуальную художественно-техническую разработку светодизайн-проектов на

основе системного подхода с использованием современных технологий визуализации, макетирования,

конструирования и моделирования

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-2: Знает: современные методы и инструменты

дизайн-проектирования; программные продукты, методы

макетирования и моделирования

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:  - принципы и методы анализа имеющихся

ресурсов и ограничений;

ИД-2.ПК-2: Умеет: осуществлять этапы разработки дизайн-

проектов (концепт-проект, эскизный дизайн-проект,

технический дизайн-проект) с соблюдением сроков и

требований к качеству работ, выполнять системный анализ

аналогов, прототипов при создании концепт-проекта;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

уметь

- работать на любом этапе проекта,

- работать с проектным заданием и прочей

документацией,

анализировать и синтезировать информацию, необходимую

для

концептуальной разработки,

- синтезировать возможные решения проектной

задач;

- осуществлять творческую, художественную,

конструкторскую, проектную деятельность; готовить дизайн

- макеты к

реализации и воплощению;

ИД-3.ПК-2: Владеет: навыком разработки целостной

концепции световой среды и (или) объекта и способностью

их воплощения в проектном решении;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть

- способностью композиционного видения

проектной задачи,

- приемами стимуляции творческих идей при

синтезе возможных

дизайнерских решений,

- навыками проектной деятельности в различных

областях промышленного дизайна,

- принципами организации и руководства

проектными работами.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Цель дисциплины - дать студентам основные знания в области  применения искусственного света, как средства

достижения художественной выразительности. Изучения взаимодействие света, формы и основы восприятия

человеком объектов при искусственном освещении в реальных проектных условиях на прототипах.  Знания,

полученные на данном курсе позволят понимать принципы использования технических средств как

художественных инструментов и позволят лучше освоить более специализированные прикладные дисциплины 2-

го и 3-го семестров.  В дисциплине формируется понимание принципов работы и применения различных

световых приборов, а также их прототипирования и подачи информации.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Системное проектирование

2.1.2 Принципы организации групповой проектной работы

2.1.3 Стратегия креативного мышления

2.1.4 Художественный язык света и основы зрительного восприятия

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.2 Художественный язык света и основы зрительного восприятия

2.2.3 Методика научных исследований

2.2.4 Производственная практика, технологическая практика

2.2.5 Разработка световых интерьерных и мультимедийных решений для экспозиций, музеев, фестивалей

2.2.6 Системы управления и интерактивные технологии в освещении

2.2.7 Разработка световой среды общественных пространств города и архитектуры

2.2.8 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-2: Способен осуществлять концептуальную художественно-техническую разработку светодизайн-проектов на

основе системного подхода с использованием современных технологий визуализации, макетирования,

конструирования и моделирования

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-2: Знает: современные методы и инструменты

дизайн-проектирования; программные продукты, методы

макетирования и моделирования

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать современные технологии визуализации,

макетирования, конструирования и моделирования.

ИД-2.ПК-2: Умеет: осуществлять этапы разработки дизайн-

проектов (концепт-проект, эскизный дизайн-проект,

технический дизайн-проект) с соблюдением сроков и

требований к качеству работ, выполнять системный анализ

аналогов, прототипов при создании концепт-проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь работать на любом этапе проекта.

ИД-3.ПК-2: Владеет: навыком разработки целостной

концепции световой среды и (или) объекта и способностью

их воплощения в проектном решении;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть способностью композиционного видения

проектной задачи.

ПК-3: Способен разрабатывать экспериментальные светотехнические макеты цифровых управляющих и

информационных модулей систем управления и проводить их исследование с применением современных

информационных технологий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-3: Знает: современные методы и инструменты

дизайн-проектирования; программные продукты,

светотехнические методы расчетов, методы и системы

управления и моделирования;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать методы и инструменты дизайн-

проектирования; программные продукты DIALux evo,

Arduino IDE, SolidWorks.
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ИД-2.ПК-3: Умеет: осуществлять этапы разработки

экспериментальных светотехнических макетов (техническое

задание, технический дизайн-проект) с соблюдением сроков

и требований к качеству работ, выполнять системный анализ

аналогов, прототипов при создании макета;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь применять осветительные устройства для

создания светокомпозиционных решений

ИД-3.ПК-3: Владеет: навыком разработки

экспериментальных светотехнических макетов на основе

цифровых и информационных модулей и способностью

проводить исследования на базе данных решений;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть  навыком разработки экспериментальных

светотехнических макетов с использование оптики и

микроэлектроники, владеть возможностью проведения

исследований с яркомером, спектрометром.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Овладение:

1.2 -  знаниями о физиологических и психологических особенностях восприятия света, его социокультурными

функциями;

1.3 - спецификой использования света как художественно-выразительного средства при создании элементов дизайна;

1.4 -  основными пластическими принципами формообразования, способов использования передачи идейного

замысла светом;

1.5 - светокомпозиционными средствами.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Светомоделирование и прототипирование световых решений

2.1.2 Системное проектирование

2.1.3 Стратегия креативного мышления

2.1.4 Теория и методология дизайн-проектирования

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Системное проектирование

2.2.2 Производственная практика, технологическая практика

2.2.3 Разработка световых интерьерных и мультимедийных решений для экспозиций, музеев, фестивалей

2.2.4 Системы управления и интерактивные технологии в освещении

2.2.5 Разработка световой среды общественных пространств города и архитектуры

2.2.6 Производственная практика, проектная

2.2.7 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.8 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-1: ПК 1- Способен проводить комплексные научно-практические предпроектные исследования, анализировать

современные тренды в области светодизайна, влияющие на создание инновационного светового решения,

формулировать проектное задание

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-1: Знает: этапы и содержание исследовательской

составляющей дизайн-проектирования в области светового

дизайна;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- этапы и содержание исследовательской составляющей

дизайн-проектирования (исследование-постановка

проблематики, гипотезы, задач, исследование, поиск,

эксперимент - апробация результатов, выводы)  в области

светового дизайна;

- волновые свойства света: дифракции, интерференции,

поляризации;

- спектральный состав света, передача и распознавание

зрительной информации, контраст, видимость, адаптация,

дискомфорт, зрительное утомление и зрительная

работоспособность, сложение цветов, колориметрические

системы;

- взаимодействие света с веществом: отражение,

преломление, поглощение, рассеяние света в

мелкодисперсных и мутных средах;

2. светокомпозиционные закономерности построения

световых решений.
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ИД-2.ПК-1: Умеет: систематизировать собранную

информацию при создании объекта светового дизайна;

формулировать задачи и цели исследований:

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь:

- систематизировать собранную информацию при создании

объекта светового дизайна;

- формулировать задачи и цели исследований;

- проводить поисковые, научные, прикладные, телонические,

тематические исследования.

ИД-3.ПК-1: Владеет: способностью проводить

предпроектные исследования в условиях изменчивости и

неопределенности, многомерности и нелинейности

современного мира;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть методами исследования:

· эмпирическими  – наблюдение, сравнение, измерение,

эксперимент, мониторинг;

·  теоретическими  – движение от абстрактному к

конкретному, идеализация, мысленный эксперимент,

формализация, аксиоматизация;

· общенаучными  – абстрагирование, конкретизация, анализ,

синтез, оптимизация, индукция, дедукция, алгоритмизация,

моделирование, аналогия, построение графов,

статистическая обработка, анализ, визуализация и

интерпретация данных и др.
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Практические 16 16 16 16

Итого ауд. 32 32 32 32
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Сформировать у обучающихся представление о способах организации коллективных проектных работ и

понимание  специфики групповой  работы.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Системное проектирование

2.1.2 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.3 Информационные технологии в дизайне

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Производственная практика, технологическая практика

2.2.2 Производственная практика, преддипломная

2.2.3 Производственная практика, проектная

2.2.4 Системное проектирование

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-3: Способен организовывать и руководить работой команды, вырабатывая командную стратегию для

достижения поставленной цели

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-3: Знает: основы теории лидерства; особенности

организации команды; методы разработки командной

стратегии и эффективного руководства коллективами; стили

руководства коллективом;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать основы групповой динамики.

ИД-2.УК-3: Умеет: разрабатывать командную стратегию;

формулировать цель и задачи членам команды; применять

эффективные стили руководства командой;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь применять навыки управления групповой

работы.

ИД-3.УК-3: Владеет: навыками организации руководства и

взаимодействия участников команды для достижения

поставленной цели, использования оптимальных методов

управления командой, анализа результатов работы

коллектива;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками руководства проектом

ПК-4: Способен руководить разработкой объектов светового дизайна и проектированием инновационных

осветительных установок и световых решений

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-4: Знает: современные методы и инструменты

планирования работ по разработке проектов светового

дизайна;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать методы и инструменты групповой работы.

ИД-2.ПК-4: Умеет: планировать этапы разработки дизайн-

проектов (концепт-проект, эскизный дизайн-проект,

технический дизайн-проект) с соблюдением сроков и

требований к качеству работ, выполнять контроль и работу с

командой при создании дизайн-проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь планировать и контролировать работы в

проекте.

ИД-3.ПК-4: Владеет: навыком командной и индивидуальной

работы, созданием брифа, коммуникации с заказчиком,

навыком создания маркетинговой концепции дизайн-проекта

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками командной и индивидуальной

работы.
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Виды контроля  в семестрах:
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Задача дисциплины - дать студентам возможность ориентироваться в многообразии современных систем

управления освещением, решений и технологий, применяемых для автоматизации освещения и создания

интерактивных световых инсталляций. Освоение дисциплины позволит понимать круг задач, решаемых с

помощью данных систем и технологий, а также - разговаривать на одном языке со специалистами по работе с

данными системами.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Светомоделирование и прототипирование световых решений

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Разработка световой среды общественных пространств города и архитектуры

2.2.2 Разработка световых интерьерных и мультимедийных решений для экспозиций, музеев, фестивалей

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-3: Способен разрабатывать экспериментальные светотехнические макеты цифровых управляющих и

информационных модулей систем управления и проводить их исследование с применением современных

информационных технологий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-3: Знает: современные методы и инструменты

дизайн-проектирования; программные продукты,

светотехнические методы расчетов, методы и системы

управления и моделирования;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать — методологию и инструментарий

светотехнического дизайна;

ИД-2.ПК-3: Умеет: осуществлять этапы разработки

экспериментальных светотехнических макетов (техническое

задание, технический дизайн-проект) с соблюдением сроков

и требований к качеству работ, выполнять системный анализ

аналогов, прототипов при создании макета;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь разрабатывать экспериментальные

светотехнические макетов и  прототипов при создании

макета;

ИД-3.ПК-3: Владеет: навыком разработки

экспериментальных светотехнических макетов на основе

цифровых и информационных модулей и способностью

проводить исследования на базе данных решений;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками проводить исследования и

разработки экспериментальных светотехнических макетов.
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54.04.01 Дизайн
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Практические 32 32 32 32

Итого ауд. 32 32 32 32

Кoнтактная

рабoта

32 32 32 32

Сам. работа 67 67 67 67

Часы на

контроль

9 9 9 9

Итого 108 108 108 108
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Получение знаний, умений и навыков для грамотного представления с учетом специфики аудитории дизайн-

проекта, презентовать объем необходимый и достаточный информации, структуру и логику подачи

презентационной информации.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Информационные технологии в дизайне

2.1.2 Проектный менеджмент в сфере культуры, искусства, СМИ и мультимедиа

2.1.3 Системное проектирование

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Производственная практика, преддипломная

2.2.2 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-6: Способен определять и реализовывать приоритеты собственной деятельности и способы ее

совершенствования на основе самооценки

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-6: Знает: современные методики самооценки и

саморазвития, в том числе здоровье сбережения;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать современные методики самооценки и

саморазвития

ИД-2.УК-6: Умеет: проводить переоценку накопленного

опыта, определять приоритеты личностного роста,

планировать саморазвитие на основе анализа своих

возможностей и требований рынка труда, проявлять

самостоятельность, инициативность, самокритичность;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь проводить самоанализ.

ИД-3.УК-6: Владеет: способностью определения и

реализации приоритетов собственной деятельности,

мотивацией к самосовершенствованию на основе

самооценки;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть способностью определения и реализации

приоритетов собственной деятельности

ПК-3: Способен разрабатывать экспериментальные светотехнические макеты цифровых управляющих и

информационных модулей систем управления и проводить их исследование с применением современных

информационных технологий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-3: Знает: современные методы и инструменты

дизайн-проектирования; программные продукты,

светотехнические методы расчетов, методы и системы

управления и моделирования;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать основы технологии производства, эстетики и

эргономики в дизайне средств транспорта.

ИД-2.ПК-3: Умеет: осуществлять этапы разработки

экспериментальных светотехнических макетов (техническое

задание, технический дизайн-проект) с соблюдением сроков

и требований к качеству работ, выполнять системный анализ

аналогов, прототипов при создании макета;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь пользоваться навыками устной речи и

современной терминологией презентации дизайна проекта

средств транспорта.

ИД-3.ПК-3: Владеет: навыком разработки

экспериментальных светотехнических макетов на основе

цифровых и информационных модулей и способностью

проводить исследования на базе данных решений;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть методами проектирования отдельных

элементов транспортного средства с точки зрения

системного подхода.
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Кoнтактная

рабoта

121 121 121 121

Сам. работа 77 77 77 77

Часы на

контроль
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Цель данной дисциплины состоит в том, чтобы обучить студента освоению и использованию необходимых

методов комплексного научно-практического предпроектного исследования.  Обучить работе с проектной идеей в

системе световой среды города, основанной на комплексном проблемном подходе к творческому решению

дизайнерской задачи и оценке ее экономической рентабельности. Сформировать понимание современных трендов

в области светодизайна города, влияющие на создание инновационного светового решения.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Художественный язык света и основы зрительного восприятия

2.1.2 Светомоделирование и прототипирование световых решений

2.1.3 Принципы организации групповой проектной работы

2.1.4 Стратегия креативного мышления

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Портфолио

2.2.2 Системное проектирование

2.2.3 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.4 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-1: ПК 1- Способен проводить комплексные научно-практические предпроектные исследования, анализировать

современные тренды в области светодизайна, влияющие на создание инновационного светового решения,

формулировать проектное задание

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-1: Знает: этапы и содержание исследовательской

составляющей дизайн-проектирования в области светового

дизайна;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать исследовательскую  составляющую

проектирования в области светового дизайна

ИД-2.ПК-1: Умеет: систематизировать собранную

информацию при создании объекта светового дизайна;

формулировать задачи и цели исследований:

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь формулировать задачи и цели исследований,

систематизировать  информацию

ИД-3.ПК-1: Владеет: способностью проводить

предпроектные исследования в условиях изменчивости и

неопределенности, многомерности и нелинейности

современного мира;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть методами и способами предпроектных

исследований

ПК-4: Способен руководить разработкой объектов светового дизайна и проектированием инновационных

осветительных установок и световых решений

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-4: Знает: современные методы и инструменты

планирования работ по разработке проектов светового

дизайна;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать  основы теории и практики современного

проектного менеджмента, его особенности в сферах

культуры, СМИ и мультимедиа;

ИД-2.ПК-4: Умеет: планировать этапы разработки дизайн-

проектов (концепт-проект, эскизный дизайн-проект,

технический дизайн-проект) с соблюдением сроков и

требований к качеству работ, выполнять контроль и работу с

командой при создании дизайн-проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь определять маркетинговую стратегию в

зависимости от характера проекта и продукта, в том числе

классифицировать целевую аудиторию;

ИД-3.ПК-4: Владеет: навыком командной и индивидуальной

работы, созданием брифа, коммуникации с заказчиком,

навыком создания маркетинговой концепции дизайн-проекта

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть:

- культурой мышления;

- применением современных технологий

организации художественных разработки проектов в сферах

культуры, СМИ и мультимедиа, росту зрительского и

пользовательского интереса к художественным проектам.
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экзамены 3

курсовые проекты 3

Виды контроля  в семестрах:

часов на контроль 18

самостоятельная работа 77

аудиторные занятия 118

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану

6 ЗЕТ

Форма обучения очная

Квалификация магистр
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в том числе:

контактная работа во время

промежуточной аттестации (ИКР) 0

Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

3 (2.1)
Итого

Недель 17 1/6

Вид занятий УП РП УП РП

Лекции 16 16 16 16

Практические 102 102 102 102

Контроль

самостоятельной

работы

3 3 3 3

Итого ауд. 118 118 118 118

Кoнтактная

рабoта

121 121 121 121

Сам. работа 77 77 77 77

Часы на

контроль

18 18 18 18

Итого 216 216 216 216
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Цель данной дисциплины состоит в том, чтобы обучить студента освоению и использованию необходимых

методов комплексного проектирования промышленного изделия в световой среде.  Обучить работе с проектной

идеей в системе световой среды, основанной на комплексном проблемном подходе к творческому решению

дизайнерской задачи и оценке ее инновационности и экономической рентабельности. Сформировать понимание

современных трендов в области светодизайна, влияющие на создание инновационного светового решения.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Разработка световой среды общественных пространств города и архитектуры

2.1.2 Системное проектирование

2.1.3 Художественный язык света и основы зрительного восприятия

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Системное проектирование

2.2.2 Производственная практика, преддипломная

2.2.3 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.4 Производственная практика, проектная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-1: ПК 1- Способен проводить комплексные научно-практические предпроектные исследования, анализировать

современные тренды в области светодизайна, влияющие на создание инновационного светового решения,

формулировать проектное задание

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-1: Знает: этапы и содержание исследовательской

составляющей дизайн-проектирования в области светового

дизайна;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать исследовательскую  составляющую

проектирования в области светового дизайна

ИД-2.ПК-1: Умеет: систематизировать собранную

информацию при создании объекта светового дизайна;

формулировать задачи и цели исследований:

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь формулировать задачи и цели исследований,

систематизировать  информацию

ИД-3.ПК-1: Владеет: способностью проводить

предпроектные исследования в условиях изменчивости и

неопределенности, многомерности и нелинейности

современного мира;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть методами и способами предпроектных

исследований

ПК-4: Способен руководить разработкой объектов светового дизайна и проектированием инновационных

осветительных установок и световых решений

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-4: Знает: современные методы и инструменты

планирования работ по разработке проектов светового

дизайна;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать  основы теории и практики современного

проектного менеджмента, его особенности в сферах

культуры, СМИ и мультимедиа;

ИД-2.ПК-4: Умеет: планировать этапы разработки дизайн-

проектов (концепт-проект, эскизный дизайн-проект,

технический дизайн-проект) с соблюдением сроков и

требований к качеству работ, выполнять контроль и работу с

командой при создании дизайн-проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь определять маркетинговую стратегию в

зависимости от характера проекта и продукта, в том числе

классифицировать целевую аудиторию;

ИД-3.ПК-4: Владеет: навыком командной и индивидуальной

работы, созданием брифа, коммуникации с заказчиком,

навыком создания маркетинговой концепции дизайн-проекта

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть:

- культурой мышления;

- применением современных технологий

организации художественных разработки проектов в сферах

культуры, СМИ и мультимедиа, росту зрительского и

пользовательского интереса к художественным проектам.
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54.04.01 Дизайн
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зачеты с оценкой 1, 2

Виды контроля  в семестрах:

самостоятельная работа 72

аудиторные занятия 108

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану

5 ЗЕТ

Форма обучения очная

Квалификация магистр

180

в том числе:

контактная работа во время

промежуточной аттестации (ИКР) 0

Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

1 (1.1) 2 (1.2)
Итого

Недель 17 1/6 16 2/6

Вид занятий УП РП УП РП УП РП

Практические 36 36 72 72 108 108

В том числе в

форме

практ.подготовк

и

36 36 72 72 108 108

Итого ауд. 36 36 72 72 108 108

Кoнтактная

рабoта

36 36 72 72 108 108

Сам. работа 36 36 36 36 72 72

Итого 72 72 108 108 180 180
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1  - освоение методов и методологии системного дизайн-проектирования универсальных изделий, сложных

комплексов и промышленного оборудования в области светового дизайна;

1.2 - получение навыков использования методик сбора и анализа материалов о технических, эргономических и

эстетических особенностях проектируемых объектов;

1.3 - освоение методов оценки и работа с контрастом, видимостью, адаптацией, дискомфортом как средствами

достижения художественной выразительности;

1.4 - исследования взаимодействия формы и материала (взаимодействие света с веществом: отражение, преломление,

поглощение. Рассеяние света. Спектральный состав света);

1.5 - исследования светокомпозиционных особенностей построения формы, пространства при искусственном свете и

их взаимовлияние (объемно-пространственная композиция и яркость, цвет и цветопередача, формообразование и

стилистика приемов освещения);

1.6 - исследование психологических особенности восприятия информации при естественном и искусственном

освещении ( "эмоциональное воздействие", установившиеся и неустановившиеся зрительные процессы. Контраст,

видимость, адаптация, дискомфорт. Зрительное утомление и зрительная работоспособность);

1.7 -восприятие пространства и движения. Оптические иллюзии;

1.8 - физиологические особенности восприятия информации при естественном и искусственном освещении (угол

раскрытия, дистанция, динамика, длительность восприятия, влияние на здоровье).

1.9

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б2.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.1.2 Методика научных исследований

2.1.3 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.4 Художественный язык света и основы зрительного восприятия

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Портфолио

2.2.2 Системное проектирование

2.2.3 Производственная практика, преддипломная

2.2.4 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-1: Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на основе системного подхода,

вырабатывать стратегию действий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-1: Знает: методы критического анализа

проблемной ситуации как системы, выявляя ее

составляющие и связи между ними;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

основы научно-системного подхода.

ИД-2.УК-1: Умеет: выявлять проблемные ситуации,

используя методы анализа, синтеза и абстрактного

мышления; применять методы системного подхода и

критического анализа проблемной ситуации, формулировать

задачи для решения проблемных ситуаций;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

планировать исследование на основе критического анализа,

применять системный подход к проектированию объектов

дизайна

ИД-3.УК-1: Владеет: навыками разработки и аргументации

стратегии действий, обеспечивающих решения проблемных

ситуаций на основе системного подхода;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть методами анализа проблемных ситуаций и

планирования их решений.

УК-5: Способен анализировать и учитывать разнообразие культур в процессе межкультурного взаимодействия

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-5: Знает: характеристику различных мировых

культур; правила и особенности эффективного

межкультурного взаимодействия;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

основы мультикультурального подхода.
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ИД-2.УК-5: Умеет: проводить анализ разнообразия культур и

учитывать его в процессе межкультурного взаимодействия;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

анализировать процессы межкультуральных

взаимодействий.

ИД-3.УК-5: Владеет: методами и навыками эффективного

межкультурного взаимодействия;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть способами и средствами мультикультуральных

отношений.

ОПК-1: Способен применять знания в области истории и теории искусств, истории и теории дизайна в

профессиональной деятельности; рассматривать произведения искусства и дизайна в широком культурно-

историческом контексте в тесной связи с религиозными, философскими и эстетическими идеями конкретного

исторического периода

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-1: Знает: историю и теорию искусств, историю и

теорию дизайна;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

генезис и современное состояние дизайна.

ИД-2.ОПК-1: Умеет: рассматривать и анализировать

произведения искусства и дизайна в тесной связи с

религиозными, философскими и эстетическими идеями

конкретного исторического периода, определять их идейную

концепцию и стилевую специфику;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

видеть конкретно-исторические аспекты концепций и стилей

ИД-3.ОПК-1: Владеет: методикой анализа особенностей

выразительных средств объектов искусства и дизайна в

широком культурно-историческом контексте;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть видением культурно-исторического контекста

ОПК-2: Способен работать с научной литературой; собирать, анализировать и обобщать результаты научных

исследований; оценивать полученную информацию; выполнять отдельные виды работ при проведении научных

исследований с применением современных научных методов; самостоятельно обучаться; приобретать и

использовать в практической деятельности новые знания и умения; участвовать в научно-практических

конференциях; делать доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-2: Знает: методологию научных исследований;

принципы аналитики; социальную, научную, этическую

проблематику современного общества; методы сбора,

обработки и систематизации и оценки научной информации;

порядок внедрения результатов научных исследований;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

особенности и методологию научного подхода.

ИД-2.ОПК-2: Умеет: ставить задачи исследования, отбирать

необходимые для осуществления научно-исследовательской

работы аналитические методы; самостоятельно приобретать

и использовать в практической деятельности новые знания и

умения; делать доклады и сообщения, участвовать в научно-

практических конференциях;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

проводить научные исследования, систематизировать и

анализировать полученные данные.

ИД-3.ОПК-2: Владеет: способностью выполнять отдельные

виды работ при проведении научных исследований с

применением современных научных методов; обобщать и

представлять результаты научных исследований;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть навыками научно-исследовательской работы,

обобщения и представления ее результатов.

ПК-1: ПК 1- Способен проводить комплексные научно-практические предпроектные исследования, анализировать

современные тренды в области светодизайна, влияющие на создание инновационного светового решения,

формулировать проектное задание

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-1: Знает: этапы и содержание исследовательской

составляющей дизайн-проектирования в области светового

дизайна;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

исследовательскую  составляющую проектирования в

области светового дизайна, современные тренды светового

дизайна

ИД-2.ПК-1: Умеет: систематизировать собранную

информацию при создании объекта светового дизайна;

формулировать задачи и цели исследований:

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

формулировать задачи и цели исследований,

систематизировать  информацию , формулировать

предпроектную концепцию

ИД-3.ПК-1: Владеет: способностью проводить

предпроектные исследования в условиях изменчивости и

неопределенности, многомерности и нелинейности

современного мира;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть методами и способами проведения предпроектных

исследований объектов светового дизайна
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(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

2 (1.2)
Итого
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и

36 36 36 36

Итого ауд. 36 36 36 36

Кoнтактная

рабoта

36 36 36 36

Сам. работа 36 36 36 36

Итого 72 72 72 72



стр. 2УП: 54.04.01_SVD_2023.plx

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 - исследования светокомпозиционных особенностей построения формы, пространства при искусственном свете и

их взаимовлияние (объемно-пространственная композиция и яркость, цвет и цветопередача, формообразование и

стилистика приемов освещения)

1.2 - исследование психологических особенности восприятия информации при естественном и искусственном

освещении ( "эмоциональное воздействие", установившиеся и неустановившиеся зрительные процессы. Контраст,

видимость, адаптация, дискомфорт. Зрительное утомление и зрительная работоспособность)

1.3 -Восприятие пространства и движения. Оптические иллюзии

1.4 - практическое применение изучаемых методик работы со светом в проекте при работе с бакалаврами.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б2.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Диалог культур

2.1.2 Информационные технологии в дизайне

2.1.3 Системное проектирование

2.1.4 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.5 Художественный язык света и основы зрительного восприятия

2.1.6 Светомоделирование и прототипирование световых решений

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Методика научных исследований

2.2.2 Принципы организации групповой проектной работы

2.2.3 Авторское право

2.2.4 Системное проектирование

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-4: Способен применять современные коммуникативные технологии, в том числе на иностранном(ых) языке(ах),

для академического и профессионального взаимодействия

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-4: Знает: современные коммуникативные

технологии, правила и особенности деловой коммуникации

на русском и иностранном языках;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать современные способы и правила делового

общения на русском и иностранном языках.

ИД-2.УК-4: Умеет: применять на практике современные

коммуникативные технологии, использовать

профессиональную терминологию, в том числе на

иностранном языке;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь применять   технологии общения, используя

профессиональную терминологию как на русском,  так и на

на иностранном языке

ИД-3.УК-4: Владеет: навыками деловой коммуникации для

академического и профессионального взаимодействия, в том

числе на иностранном(ых) языке(ах);

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками делового общения для

взаимодействия, в том числе на иностранном(ых) языке(ах)

ОПК-5: Способен осуществлять педагогическую деятельность по программам профессионального образования и

дополнительного профессионального образования

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-5: Знает: основы методического планирования

педагогической деятельности;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать основы методики планирования

профессионального образования.  педагогической

деятельности

ИД-2.ОПК-5: Умеет: разрабатывать и реализовывать

образовательные программы профессионального

образования и дополнительного профессионального

образования; формировать собственные педагогические

принципы и методы обучения на основе критического

анализа эффективности различных подходов;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь: -  разрабатывать программы

профессионального образования и дополнительного

профессионального образования и реализовывать их; - и

сформировать зачатки своих собственных педагогических

принципов и методов
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ИД-3.ОПК-5: Владеет: навыками осуществления

педагогической деятельности с использованием

современных образовательных технологий;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками  педагогической деятельности и

использования современных образовательных технологий
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Виды контроля  в семестрах:

самостоятельная работа 72
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Распределение часов дисциплины по семестрам
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(<Курс>.<Семестр

на курсе>)
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Итого

Недель

Вид занятий УП РП УП РП

Практические 144 144 144 144

В том числе в

форме

практ.подготовк

и

144 144 144 144

Итого ауд. 144 144 144 144

Кoнтактная

рабoта

144 144 144 144

Сам. работа 72 72 72 72

Итого 216 216 216 216
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Освоить:

1.2 - методы дизайн-проектирования световых решений универсальных изделий, световой среды объекта,  с учётом

технико-технологических, эстетических и эргономических требований, рекомендаций по формированию

предметно-пространственного окружения;

1.3 - оперирование инструментарием всех дисциплин учебного процесса;

1.4 - практическое применение методик сбора и анализа информации о технических, эргономических,

пространственно-композиционных и эстетических особенностях проектируемых объектов.

1.5

1.6

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б2.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Информационные технологии в дизайне

2.1.2 Методика научных исследований

2.1.3 Конструирование и эргономика в дизайне

2.1.4 Принципы организации групповой проектной работы

2.1.5 Системное проектирование

2.1.6 Проектное моделирование

2.1.7 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.8 Патентно-лицензионная работа

2.1.9 Художественный опыт в историческом контексте

2.1.10 Художественный язык света и основы зрительного восприятия

2.1.11 Светомоделирование и прототипирование световых решений

2.1.12 Системы управления и интерактивные технологии в освещении

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Предпринимательская деятельность

2.2.2 Системное проектирование

2.2.3 Проектное моделирование

2.2.4 Предпроектные исследования

2.2.5 Производственная практика, проектная

2.2.6 Производственная практика, преддипломная

2.2.7 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.8 Разработка световых интерьерных и мультимедийных решений для экспозиций, музеев, фестивалей

2.2.9 Светомоделирование и прототипирование световых решений

2.2.10 Системы управления и интерактивные технологии в освещении

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-3: Способен организовывать и руководить работой команды, вырабатывая командную стратегию для

достижения поставленной цели

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-3: Знает: основы теории лидерства; особенности

организации команды; методы разработки командной

стратегии и эффективного руководства коллективами; стили

руководства коллективом;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

особенности групповой работы.

ИД-2.УК-3: Умеет: разрабатывать командную стратегию;

формулировать цель и задачи членам команды; применять

эффективные стили руководства командой;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

сформулировать стратегию проекта, ставить цели и задачи,

налаживать коммуникации в проектной команде.
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ИД-3.УК-3: Владеет: навыками организации руководства и

взаимодействия участников команды для достижения

поставленной цели, использования оптимальных методов

управления командой, анализа результатов работы

коллектива;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть методами и навыками организации работ в группе и

достичь поставленных целей и задач.

ОПК-3: Способен разрабатывать концептуальную проектную идею; синтезировать набор возможных решений и

научно обосновать свои предложения при проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих утилитарные и

эстетические потребности человека (техника и оборудование, транспортные средства, интерьеры, среда,

полиграфия, товары народного потребления); выдвигать и реализовывать креативные идеи

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-3: Знает: основные этапы развития дизайна в

контексте истории проектной культуры; теорию и

методологию дизайн-проектирования;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

системную составляющую дизайн-проектирования.

ИД-2.ОПК-3: Умеет: разрабатывать проектную концепцию,

синтезировать набор возможных решений и научно

обосновать свои предложения при проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих утилитарные и эстетические

потребности человека (техника и оборудование,

транспортные средства, интерьеры, среда, полиграфия,

товары народного потребления);

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

применять системный подход в дизайн-проектировании.

ИД-3.ОПК-3: Владеет: методами и базовыми принципами

проектной деятельности при разработке проектной идеи;

навыками творческого проектного мышления;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть системными и технологическими навыками

проектирования.

ПК-2: Способен осуществлять концептуальную художественно-техническую разработку светодизайн-проектов на

основе системного подхода с использованием современных технологий визуализации, макетирования,

конструирования и моделирования

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-2: Знает: современные методы и инструменты

дизайн-проектирования; программные продукты, методы

макетирования и моделирования

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать современные технологии визуализации,

макетирования, конструирования и моделирования.

ИД-2.ПК-2: Умеет: осуществлять этапы разработки дизайн-

проектов (концепт-проект, эскизный дизайн-проект,

технический дизайн-проект) с соблюдением сроков и

требований к качеству работ, выполнять системный анализ

аналогов, прототипов при создании концепт-проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь работать на любом этапе проекта.

ИД-3.ПК-2: Владеет: навыком разработки целостной

концепции световой среды и (или) объекта и способностью

их воплощения в проектном решении;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть способностью композиционного видения

проектной задачи.

ПК-3: Способен разрабатывать экспериментальные светотехнические макеты цифровых управляющих и

информационных модулей систем управления и проводить их исследование с применением современных

информационных технологий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-3: Знает: современные методы и инструменты

дизайн-проектирования; программные продукты,

светотехнические методы расчетов, методы и системы

управления и моделирования;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать методы и инструменты дизайн-

проектирования; программные продукты, светотехнические

методы расчетов  DiaLux evo, методы и системы управления

и моделирования;

ИД-2.ПК-3: Умеет: осуществлять этапы разработки

экспериментальных светотехнических макетов (техническое

задание, технический дизайн-проект) с соблюдением сроков

и требований к качеству работ, выполнять системный анализ

аналогов, прототипов при создании макета;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь применять : DiaLux evo, Arduino IDE, Системы

управления внутренним освещением на основе интерфейса

DALI, Создание сценариев интерактивного освещения в

среде TouchDesigner.

ИД-3.ПК-3: Владеет: навыком разработки

экспериментальных светотехнических макетов на основе

цифровых и информационных модулей и способностью

проводить исследования на базе данных решений;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыком разработки экспериментальных

светотехнических макетов с использование оптики и

микроэлектроники, владеть возможностью проведения

исследований с яркомером, спектрометром и ай-трекингом.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Производственная, проектная практика направлена на получение профессиональных умений, опыта

профессиональной деятельности, освоение аспектов светового дизайна как части промышленного дизайна и

проводится в организациях культуры, архитектурных бюро, компаниях производителях светового оборудования,

или при реализации самостоятельных проектов в световом дизайне городских, интерьерных, культурных

пространств. Производственная, проектная практика готовность будущего специалиста к самостоятельной

трудовой деятельности.

1.2 В процессе практики студенты используют знания приобретенные ими в процессе теоретического обучения и при

практических семминаров в предыдущих семестрах, а также собирают необходимые материалы для подготовки

курсовых работ дипломной работы.

1.3 Целью производственной, проектнрй практики является развитие проектного мышления обучающегося,

качественная трансформация компетенций в области светвоого дизайна дизайна путем актуализации знаний,

умений и навыков, полученных в процессе обучения, через непосредственную практическую деятельность в

проектах, а также в условиях взаимодействия с представителями смежных областей: авторами, подрядчиками,

заказчиками.

1.4

1.5

1.6

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б2.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Проектный менеджмент в сфере культуры, искусства, СМИ и мультимедиа

2.1.2 Системное проектирование

2.1.3 Разработка световой среды общественных пространств города и архитектуры

2.1.4 Разработка световых интерьерных и мультимедийных решений для экспозиций, музеев, фестивалей

2.1.5 Светомоделирование и прототипирование световых решений

2.1.6 Системы управления и интерактивные технологии в освещении

2.1.7 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.8 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.9 Художественный язык света и основы зрительного восприятия

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Портфолио

2.2.2 Системное проектирование

2.2.3 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.4 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-6: Способен определять и реализовывать приоритеты собственной деятельности и способы ее

совершенствования на основе самооценки

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-6: Знает: современные методики самооценки и

саморазвития, в том числе здоровье сбережения;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать и определять приоритеты своей деятельности,

выстраивает и реализовывает траекторию саморазвития на

основе мировоззренческих принципов, морально-

нравственных и социокультурных ценностей.
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ИД-2.УК-6: Умеет: проводить переоценку накопленного

опыта, определять приоритеты личностного роста,

планировать саморазвитие на основе анализа своих

возможностей и требований рынка труда, проявлять

самостоятельность, инициативность, самокритичность;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь использовать личностный потенциал в

социальной среде для достижения поставленных целей,

строить обоснованные рассуждения, конструировать

различные виды рассуждений применительно к фактам,

действиям, ценностям и нормам.

Умеет уверенно различать теоретические знания, ценности и

нормы в процессе построения аргументации, соотносить

цели практической деятельности с видами рассуждений,

необходимых для ее планирования и обоснования решений.

ИД-3.УК-6: Владеет: способностью определения и

реализации приоритетов собственной деятельности,

мотивацией к самосовершенствованию на основе

самооценки;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть способностью осуществлять научный поиск

и разработку новых перспективных подходов и методов  к

решению профессиональных задач  в области светового

дизайна, готов

к профессиональному росту.

ОПК-4: Способен организовывать, проводить и участвовать в художественных выставках, конкурсах, фестивалях;

разрабатывать и реализовывать инновационные художественно-творческие мероприятия, презентации,

инсталляции, проявлять творческую инициативу

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать и формулировать в рамках поставленной цели

проекта совокупность взаимосвязанных задач,

обеспечивающих ее достижение.

Определяет ожидаемые результаты решения выделенных

задач

ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, световые, культурные

и архитектурные конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий; Проектирует решение конкретной задачи

проекта, выбирая оптимальный способ ее решения, исходя

из действующих правовых норм и имеющихся ресурсов и

ограничений. Решает конкретные задачи проекта

заявленного качества и за установленное время. Публично

представляет результаты решения конкретной задачи

проекта

ПК-2: Способен осуществлять концептуальную художественно-техническую разработку светодизайн-проектов на

основе системного подхода с использованием современных технологий визуализации, макетирования,

конструирования и моделирования

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-2: Знает: современные методы и инструменты

дизайн-проектирования; программные продукты, методы

макетирования и моделирования

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

— принципы создания авторских проектных концепций в

световом дизайне,

— методы реализации и внедрения проектных идей;

сопутствующие

этому проектные методики и информационные,

аналитические  средства, производственные ресурсы и

технические базы.
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ИД-2.ПК-2: Умеет: осуществлять этапы разработки дизайн-

проектов (концепт-проект, эскизный дизайн-проект,

технический дизайн-проект) с соблюдением сроков и

требований к качеству работ, выполнять системный анализ

аналогов, прототипов при создании концепт-проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь:

- работать с проектным заданием и прочей

документацией,

анализировать и синтезировать информацию, необходимую

для

концептуальной разработки,

- синтезировать возможные решения проектной

задач;

- осуществлять творческую, художественную,

конструкторскую, проектную деятельность; готовить дизайн

- макеты к

реализации и воплощению.

ИД-3.ПК-2: Владеет: навыком разработки целостной

концепции световой среды и (или) объекта и способностью

их воплощения в проектном решении;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть:

- приемами стимуляции творческих идей при

синтезе возможных

дизайнерских решений,

- навыками проектной деятельности в различных

областях промышленного дизайна,

- принципами организации и руководства

проектными работами.

ПК-3: Способен разрабатывать экспериментальные светотехнические макеты цифровых управляющих и

информационных модулей систем управления и проводить их исследование с применением современных

информационных технологий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-3: Знает: современные методы и инструменты

дизайн-проектирования; программные продукты,

светотехнические методы расчетов, методы и системы

управления и моделирования;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- методы осуществления авторского надзора за

реализацией и

внедрением проектных разработок,

- основные понятия и категории проектной культуры и

проектного

искусства,

- методы предпроектных исследований,

- общие современные требования предъявляемые к

проектированию.

ИД-2.ПК-3: Умеет: осуществлять этапы разработки

экспериментальных светотехнических макетов (техническое

задание, технический дизайн-проект) с соблюдением сроков

и требований к качеству работ, выполнять системный анализ

аналогов, прототипов при создании макета;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь:

- развивать индивидуальные креативные

способности; интегрировать и учитывать комплекс

функциональных условий, эргономических требований,

социально-экономических аспектов, процессуально-

пространственных и прочих факторов, влияющих на

проектирование,

- - использовать техники и приемы создания

эскизных

проектов, методы оформления и подачи эскизов на всех

стадиях ведения проекта,

- использовать междисциплинарные методики

подготовки к защите проекта.

ИД-3.ПК-3: Владеет: навыком разработки

экспериментальных светотехнических макетов на основе

цифровых и информационных модулей и способностью

проводить исследования на базе данных решений;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть:

- способностью конструировать объекты светового дизайна:

городской среды, ландшафта, интерьера, культурных

пространств, а также  объектов, промышленных образцов,

- методами проектирования светового дизайна для

различных сегментов населения, возрастных групп,

социальных слоев,

- представлениями о сущности и структуре творческо-

конструкторской деятельности в различных

областях светового дизайна как вида общественно-полезной

деятельности по преобразованию окружающей предметной

среды.
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ПК-4: Способен руководить разработкой объектов светового дизайна и проектированием инновационных

осветительных установок и световых решений

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-4: Знает: современные методы и инструменты

планирования работ по разработке проектов светового

дизайна;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать и иметь четкое представление о инструментах

анализа и вывода на рынок продукта. Знает теоретические

основы оценки проектных составляющих - сроков,

стоимости, конкурентоспособности и безопасности.

Знает методы стандартизации и оптимизации

производственного процесса, технологические возможности

и ограничения. Знает эстетические, технологические и

эксплуатационные характеристики разрабатываемого

продукта.

ИД-2.ПК-4: Умеет: планировать этапы разработки дизайн-

проектов (концепт-проект, эскизный дизайн-проект,

технический дизайн-проект) с соблюдением сроков и

требований к качеству работ, выполнять контроль и работу с

командой при создании дизайн-проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь выдвигать инновационные идеи и

нестандартные подходы к их реализации;

Умеет исследовать существующие решения, оценивать

потенциал их развития, сравнивать подобные решения по

различным параметрам, владеет различными методиками

оценки

Оптимизирует технологический процесс с целью снижения

трудо и временных затрат, внедряет передовые

технологические методы производства.

Осуществляет поиск и оценку стандартов и норм качества в

профессиональных областях.

Анализа и постановки задач в профессиональной и смежных

сферах

ИД-3.ПК-4: Владеет: навыком командной и индивидуальной

работы, созданием брифа, коммуникации с заказчиком,

навыком создания маркетинговой концепции дизайн-проекта

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками междисциплинарного

взаимодействия и сотрудничества с представителями других

областей знания в ходе решения научно-исследовательских и

прикладных задач. результатов этой деятельности в световом

проектировании.

Владеет  аналитическими навыками в оценке проектных

условие и последующих решений.

Внедряет новые стандарты качества, контролирует и

оптимизирует производственный процесс.
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54.04.01 Дизайн

программа Световой дизайн

зачеты с оценкой 4

Виды контроля  в семестрах:

самостоятельная работа 800

аудиторные занятия 100

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану

25 ЗЕТ

Форма обучения очная

Квалификация магистр

900

в том числе:

контактная работа во время

промежуточной аттестации (ИКР) 0

Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

4 (2.2)
Итого

Недель

Вид занятий УП РП УП РП

Практические 100 100 100 100

В том числе в

форме

практ.подготовк

и

100 100 100 100

Итого ауд. 100 100 100 100

Кoнтактная

рабoта

100 100 100 100

Сам. работа 800 800 800 800

Итого 900 900 900 900
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1  Практическое применение:

1.2 -  профессиональных знаний, самостоятельных умений и навыков в области дизайн-проектирования световых

рещений предметно-пространственной среды жизнедеятельности человека;

1.3 -  уровня освоения методов дизайн-проектирования универсальных световых изделий, объектов световой среды,

средств освещения, с учётом технико-технологических, эстетических и эргономических требований;

1.4 -  способности интегрировано оперировать инструментарием всех дисциплин учебного процесса;

1.5 - методик сбора и анализа информации о технических, эргономических, социальных, светотехнических и

эстетических особенностях проектируемых объектов.

1.6

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б2.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Светомоделирование и прототипирование световых решений

2.1.2 Системы управления и интерактивные технологии в освещении

2.1.3 Теория и методология дизайн-проектирования

2.1.4 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.5 Разработка световых интерьерных и мультимедийных решений для экспозиций, музеев, фестивалей

2.1.6 Производственная практика, технологическая практика

2.1.7 Методика научных исследований

2.1.8 Системное проектирование

2.1.9 Производственная практика, проектная

2.1.10 Информационные технологии в дизайне

2.1.11 Портфолио

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-2: Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-2: Знает: требования действующего

законодательства и нормативных актов по проектированию;

последовательность этапов разработки, реализации и

контроля качества проекта;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

практику исполнения проекта светового решения.

ИД-2.УК-2: Умеет: учитывать приоритетность требований к

проекту, подготавливать функциональные, объемно-

пространственные, архитектурно-художественные,

конструктивные и технологические обоснования;

разрабатывать, обосновывать, согласовывать и

реализовывать разделы проекта;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

самостоятельно разрабатывать, обосновывать, согласовывать

и реализовывать дизайн-проект.

ИД-3.УК-2: Владеет: навыками разработки, управления и

оценки эффективности реализации проекта на всех этапах

жизненного цикла;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть основами знаний об управлении проектами

ОПК-2: Способен работать с научной литературой; собирать, анализировать и обобщать результаты научных

исследований; оценивать полученную информацию; выполнять отдельные виды работ при проведении научных

исследований с применением современных научных методов; самостоятельно обучаться; приобретать и

использовать в практической деятельности новые знания и умения; участвовать в научно-практических

конференциях; делать доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)
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ИД-1.ОПК-2: Знает: методологию научных исследований;

принципы аналитики; социальную, научную, этическую

проблематику современного общества; методы сбора,

обработки и систематизации и оценки научной информации;

порядок внедрения результатов научных исследований;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать принципы научного подхода в системных

исследованиях

ИД-2.ОПК-2: Умеет: ставить задачи исследования, отбирать

необходимые для осуществления научно-исследовательской

работы аналитические методы; самостоятельно приобретать

и использовать в практической деятельности новые знания и

умения; делать доклады и сообщения, участвовать в научно-

практических конференциях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь системно обрабатывать информационные

массивы

ИД-3.ОПК-2: Владеет: способностью выполнять отдельные

виды работ при проведении научных исследований с

применением современных научных методов; обобщать и

представлять результаты научных исследований;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть принципами системного проектирования

ОПК-3: Способен разрабатывать концептуальную проектную идею; синтезировать набор возможных решений и

научно обосновать свои предложения при проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих утилитарные и

эстетические потребности человека (техника и оборудование, транспортные средства, интерьеры, среда,

полиграфия, товары народного потребления); выдвигать и реализовывать креативные идеи

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-3: Знает: основные этапы развития дизайна в

контексте истории проектной культуры; теорию и

методологию дизайн-проектирования;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать историю морфоструктурного развития

предметного мира.

ИД-2.ОПК-3: Умеет: разрабатывать проектную концепцию,

синтезировать набор возможных решений и научно

обосновать свои предложения при проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих утилитарные и эстетические

потребности человека (техника и оборудование,

транспортные средства, интерьеры, среда, полиграфия,

товары народного потребления);

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь формулировать проектную концепцию.

ИД-3.ОПК-3: Владеет: методами и базовыми принципами

проектной деятельности при разработке проектной идеи;

навыками творческого проектного мышления;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками продвижения проекта от

концепции до финальной стадии

ОПК-5: Способен осуществлять педагогическую деятельность по программам профессионального образования и

дополнительного профессионального образования

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-5: Знает: основы методического планирования

педагогической деятельности;

В результате освоения практики обучающийся должен

методику планирования педагогической деятельности

ИД-2.ОПК-5: Умеет: разрабатывать и реализовывать

образовательные программы профессионального

образования и дополнительного профессионального

образования; формировать собственные педагогические

принципы и методы обучения на основе критического

анализа эффективности различных подходов;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

формировать собственные и реализовывать образовательные

программы профессионального образования и

дополнительного профессионального образования

ИД-3.ОПК-5: Владеет: навыками осуществления

педагогической деятельности с использованием

современных образовательных технологий;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть основами педагогической деятельности

ПК-1: ПК 1- Способен проводить комплексные научно-практические предпроектные исследования, анализировать

современные тренды в области светодизайна, влияющие на создание инновационного светового решения,

формулировать проектное задание

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-1: Знает: этапы и содержание исследовательской

составляющей дизайн-проектирования в области светового

дизайна;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать специфику комплексных предпроектных

дизайн-исследований

ИД-2.ПК-1: Умеет: систематизировать собранную

информацию при создании объекта светового дизайна;

формулировать задачи и цели исследований:

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь проводить комплексные предпроектные

исследования
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ИД-3.ПК-1: Владеет: способностью проводить

предпроектные исследования в условиях изменчивости и

неопределенности, многомерности и нелинейности

современного мира;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть методику целостного видения проблемы в

качестве основания проведения предпроектных

исследований в дизайне

ПК-2: Способен осуществлять концептуальную художественно-техническую разработку светодизайн-проектов на

основе системного подхода с использованием современных технологий визуализации, макетирования,

конструирования и моделирования

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-2: Знает: современные методы и инструменты

дизайн-проектирования; программные продукты, методы

макетирования и моделирования

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать современные технологии визуализации,

макетирования, конструирования и моделирования.

ИД-2.ПК-2: Умеет: осуществлять этапы разработки дизайн-

проектов (концепт-проект, эскизный дизайн-проект,

технический дизайн-проект) с соблюдением сроков и

требований к качеству работ, выполнять системный анализ

аналогов, прототипов при создании концепт-проекта;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

уметь работать на любом этапе проекта.

ИД-3.ПК-2: Владеет: навыком разработки целостной

концепции световой среды и (или) объекта и способностью

их воплощения в проектном решении;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть информацией по потребностям рынка и запросам

основных групп потребителей, способностью

композиционного видения

проектной задачи.
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Семестр
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Вид занятий УП РП УП РП

Лекции 16 16 16 16

Практические 16 16 16 16

Итого ауд. 32 32 32 32

Кoнтактная

рабoта

32 32 32 32

Сам. работа 40 40 40 40

Итого 72 72 72 72
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 формирование у обучающихся знаний о патентной системе, видах интеллектуальной собственности; правах и

обязанностях патентообладателей, авторов и владельцев объектов интеллектуальной собственности; способах

защиты их прав; развитие необходимых навыков их применения.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: ФТД

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.2 Педагогика

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Производственная практика, преддипломная

2.2.2 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.3 Авторское право

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ОПК-2: Способен работать с научной литературой; собирать, анализировать и обобщать результаты научных

исследований; оценивать полученную информацию; выполнять отдельные виды работ при проведении научных

исследований с применением современных научных методов; самостоятельно обучаться; приобретать и

использовать в практической деятельности новые знания и умения; участвовать в научно-практических

конференциях; делать доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-2: Знает: методологию научных исследований;

принципы аналитики; социальную, научную, этическую

проблематику современного общества; методы сбора,

обработки и систематизации и оценки научной информации;

порядок внедрения результатов научных исследований;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать права и обязанности авторов,

патентообладателей и владельцев объектов

интеллектуальной собственности, способы защиты их прав

ИД-2.ОПК-2: Умеет: ставить задачи исследования, отбирать

необходимые для осуществления научно-исследовательской

работы аналитические методы; самостоятельно приобретать

и использовать в практической деятельности новые знания и

умения; делать доклады и сообщения, участвовать в научно-

практических конференциях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь квалифицированно формулировать и

использовать правовые определения, свободно оперировать

юридическими понятиями и категориями в области авторско

-правовой охраны творческих произведений

ИД-3.ОПК-2: Владеет: способностью выполнять отдельные

виды работ при проведении научных исследований с

применением современных научных методов; обобщать и

представлять результаты научных исследований;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть методами расчета экономической

эффективности от внедрения объектов интеллектуальной

собственности



МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ

ФЕДЕРАЛЬНОЕ ГОСУДАРСТВЕННОЕ БЮДЖЕТНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ

ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

"САНКТ-ПЕТЕРБУРГСКАЯ ГОСУДАРСТВЕННАЯ ХУДОЖЕСТВЕННО-ПРОМЫШЛЕННАЯ

АКАДЕМИЯ ИМЕНИ А.Л. ШТИГЛИЦА"

Кафедра гуманитарных и инженерных дисциплинЗакреплена за кафедрой

АННОТАЦИЯ

Предпринимательская деятельность

Учебный план 54.04.01_SVD_2023.plx

54.04.01 Дизайн

программа Световой дизайн

зачеты 2

Виды контроля  в семестрах:

самостоятельная работа 40

аудиторные занятия 32

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану

2 ЗЕТ

Форма обучения очная

Квалификация магистр

72

в том числе:

контактная работа во время

промежуточной аттестации (ИКР) 0

Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

2 (1.2)
Итого

Недель 16 2/6

Вид занятий УП РП УП РП

Лекции 16 16 16 16

Практические 16 16 16 16

Итого ауд. 32 32 32 32

Кoнтактная

рабoта

32 32 32 32

Сам. работа 40 40 40 40

Итого 72 72 72 72



стр. 2УП: 54.04.01_SVD_2023.plx

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Формирования представления о предпринимательской деятельности, организационно-правовой форме и

налоговом регулировании предпринимательства. Получение представления об оформлении предпринимательской

деятельности в соответствии с действующим законодательством,  порядке разработки бизнес-идеи и составлении

бизнес-плана.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: ФТД

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Стратегия креативного мышления

2.1.2 Патентно-лицензионная работа

2.1.3 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.1.4 Информационные технологии в дизайне

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.2 Системное проектирование

2.2.3 Информационные технологии в дизайне

2.2.4 Авторское право

2.2.5 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-3: Способен организовывать и руководить работой команды, вырабатывая командную стратегию для

достижения поставленной цели

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-3: Знает: основы теории лидерства; особенности

организации команды; методы разработки командной

стратегии и эффективного руководства коллективами; стили

руководства коллективом;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать основные концепции стратегического

управления предпринимательскими

структурами, роль стратегии и задачи стратегического

управления, принципы принятия управленческих решений

на основе информации

ИД-2.УК-3: Умеет: разрабатывать командную стратегию;

формулировать цель и задачи членам команды; применять

эффективные стили руководства командой;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь разрабатывать и осуществлять стратегии

организации, направленной на обеспечение

конкурентоспособности

ИД-3.УК-3: Владеет: навыками организации руководства и

взаимодействия участников команды для достижения

поставленной цели, использования оптимальных методов

управления командой, анализа результатов работы

коллектива;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками стратегического анализа.

ОПК-4: Способен организовывать, проводить и участвовать в художественных выставках, конкурсах, фестивалях;

разрабатывать и реализовывать инновационные художественно-творческие мероприятия, презентации,

инсталляции, проявлять творческую инициативу

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать владение общей культурой, пониманием места

архитектуры и реставрации в комплексе экономики, науки и

культуры

ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь  формировать пакет документов, необходимых

для предпринимательской деятельности для организации и

проведения художественных выставок, конкурсов

фестивалей, презентаций
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ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть творческим подходом к решению

дизайнерской задачи и ее воплощению для организации

творческих мероприятий
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